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Aformagaodevalorese principios,bemcomodecondutasparaavidaem
sociedade sed3,inquestionavelmente, desde ainfancia,sendoessatarefa
primordialdafamiliaetambém dosdemaisambienteseducativose,dentre
esses, a escola.

Comopresentematerial,atravésdaapresentagio e proposicdode ativi-
dades, problematizagdo de situagdes e acompanhamento dos alunos na
realizagdodestas,ondeoconhecimentotorna-seferramentaparacomporta-
mentosadequados,competentes,solidariosederespeitoavida,pretende-se
contribuir para a formagao de cidadidos, na sua mais ampla acepcao.

Proficuo trabalho a todos!

Paulo Roberto Kopschina
Diretor-Geral do DETRAN/RS
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dadedeacidentesedeixaraotransitomaisseguroparatodos?Talvez!Mas,até
qguechegueessefuturo,cabeatodosnds,semlimitedeidade,trabalharmos
para um trafego mais seguro.

Issovale so paramotorista? Claroque nio! Pedestres, passageiros,todos
témsuaresponsabilidade. Quandoagentetem10,12anos,andardecarroé
quasesempreumaaventuraeatéumaoportunidade deaproximarafamilia.
Afinal,éopaiouamaequemestaaovolante—ouaoguiddo.Estarnobancode
traséestarempalcoparabrincadeirasou,entéo,terumespagoparaobservar
ouniversoaoredor.Nem parece queéoveiculoque estaemmovimento,éo
mundo que parece passar,trocando oscenarios. Tudodaaimpressdodeser
muito seguro, muito simples. Mas serda que € mesmo? Depende.

Masdependedoqué? Fundamentalmente,dorespeitoasleisdotransito.
Endo ésd paramotoristas. Nahorade andarpelasruas, porexemplo,olhar
o smartphone é um grande risco de acidente. Nahorade atravessararua, o
conselho que atuaavo jarecebiadaavé delaaindavale: olhar para os dois
lados e s6 cruzar com seguranga. E, dentro do carro, cinto de seguranga,
sempre.

Aproveiteevejamuitasorientagdes neste materialpedagogicofeito pelo
DETRAN/RS.Afinal,parasechegaraessefuturocheiodenovidades,épreciso
atravessar o presente com seguranga.

Ronald Krummenauer
Secretario de Educagdo do Rio Grande do Sul






APRESENTACAO

Neste documento, vocé ira encontrar sugestdes de recursos que
podem ser utilizados nas praticas pedagdgicas voltadas ao tema tran-
sito. Ainclusdo da Educagéo para o Transito nas escolas do Estado do Rio
Grande do Sulvisa a mudanga da cultura de violéncia no espago publico,
buscando a sistematizagdo, a continuidade, a interdisciplinaridade e a
construgdo de valores éticos e morais fundamentais para a formagdo
cidada e transformagao social.

Quando analisamos os nimeros do transito encontramos altos indices
de mortalidade envolvendo criangas e jovens, sinalizando assim a neces-
sidade de dispensarmos maior atengdo para com este publico. Para
atender a esta demanda, seja por forga legal ou pela urgéncia social,
houve o estabelecimento de parceria entre a Escola Publica de Transito
— Departamento Estadual de Transito do Rio Grande do Sul (DETRAN/
RS) e a Secretaria de Estado da Educagdo (SEDUC), com a intengdo de
capacitar agentes multiplicadores com potencial para desenvolver um
trabalho continuo no ambiente escolar com o tema transito.

O Estado do Rio Grande do Sul, através da SEDUC e parceiros, possui
o programa denominado Comissao Interna de Prevencdo de Acidentes e
Violéncia Escolar (CIPAVE), que tem como finalidade combater a violéncia
e evitar acidentes envolvendo os estudantes, trazendo para o debate
todos os envolvidos no processo educativo. A partir das comissdes e suas
constatagdes acerca dos problemas que preocupam a escola, surgiu a
necessidade de formar uma “rede de apoio”. Nesse sentido, a tematica
transito, caracterizada como uma das manifestagdes de violéncia que
atingem a comunidade escolar, ndo poderia ficar excluida deste processo.
Ademais, utilizando os canais e a expertise ja consolidados por essas
comissdes, a Escola Publica de Transito do DETRAN/RS encontra amparo
para propor a insergao desse tema nas escolas da rede publica estadual.

Espera-se que este material auxilie professores a promoverem os
objetivos de prevencéo e protegdo proprios da Educagio para o Transito,
reforgando a compreensdo de que o transito se constitui em espacgo
importante de convivéncia social e estabelecimento de relagdes de respeito
mutuo e de cooperagao.

Bom trabalho!




INICIANDO A CONVERSA...

Quantas vezes ja nos deparamos com um problema para solucionar
que nos parece complexo e dificil? E, quanto mais focados em resolver,
mais distante se encontra a resposta? Porém, algumas solugdes podem
ser mais simples do que imaginamos, nao?

Por isso, convidamos vocé a olhar o transito de uma forma diferente,
propondo uma viagem através da exploragdo de diferentes recursos,
deixando nossa imaginagao fluir. Veremos que, com simplicidade e cria-
tividade, podemos buscar alternativas interessantes para desenvolver
atividades voltadas ao trabalho de Educagdo para o Transito.




1. RECURSOS PEDAGOGICOS

Os recursos pedagogicos acionam os sentidos, provocando a curiosidade e contribuindo
para o processo de ensino e aprendizagem. Sdo muitas as suas fungdes, entre elas: apresentar
informagdes, ideias, conteldos, construir conhecimentos e valores, exercitar habilidades,
proporcionar simulagdes.

Histodrias, musicas, jogos, dindmicas, brincadeiras sdo diferentes formas ludicas de se
apresentar um assunto e receber uma atengdo mais que especial do publico, além de serem
excelentes recursos para o desenvolvimento do individuo, tanto na sua dimens&o socioafe-
tiva quanto cognitiva. Sendo bem planejada a escolha do recurso e a sua aplicagdo, o uso
desses artefatos pode ser feito para qualquer publico, desde a educagao infantil até o idoso.

O ludico, considerado um aspecto fundamental da vida humana, quando aplicado as
atividades pedagogicas, possibilita um processo de aprendizagem pelo interesse, curiosi-
dade e prazer.

Da mesma forma, as Tecnologias da Informag&o e da Comunicagao (TICs), como televisdo,
radio, jornal, internet, também podem ser utilizados na educag&o, caracterizando-se como
artefatos pedagogicos. Propagandas, matérias, reportagens, cenas de novelas e filmes, por
apresentarem situagdes cotidianas, podem ser usadas para debater e problematizar seus
conteudos, fazer comparagdes, ajudando a ampliar o conhecimento. Desse modo, é neces-
sario termos um olhar critico sobre o que esta sendo transmitido, analisando as mensagens
veiculadas, pois esses artefatos mostram certas visdes de mundo, de jeitos de ser e de se
comportar, de sociedade, de crengas e costumes, que disseminam interesses e ideologias
de alguns grupos sociais. Softwares, aplicativos, videos, contetdos da internet, por sua
vez, podem, pela proposta, abordar diretamente o tema transito. Ja aqueles cujo tema nédo
aparece de forma direta, pode-se aproveitar o seu potencial para trabalhar contetdos afins,
estabelecer relagdes ou promover o interesse e a sensibilizagdo do publico.

A escolha/utilizagdo de um recurso pedagogico exige que levemos em conta aonde
queremos chegar (objetivo), o tempo e lugar de que dispomos, bem como quem sera o
publico-alvo. A partir das suas caracteristicas, definem-se a ferramenta mais adequada e a
linguagem a ser utilizada.

Podemos nos valer de solugdes bem elaboradas (prontas) ou utilizarmos a nossa habi-
lidade e criatividade para construir recursos atraentes, a baixo custo, a partir de materiais
alternativos (garrafas pet, caixas, meias, sacos de papel, latinhas, etc.). Alguns dos recursos
que ja conhecemos e materiais que ja utilizamos so perfeitamente adaptaveis. A ideia &
exercitar um novo olhar, mais atento e diferenciado ao que temos e ter criatividade para, a
partir desse recurso, manter o publico-alvo mobilizado, participativo e motivado a aprender




o que se propde. O trabalho criativo demanda abertura a novas ideias e desafios.

Os universos simbdlico, musical e ludico sdo meios através dos quais os individuos tran-
sitam com propriedade, interagem com o mundo e se apropriam do conhecimento. Ent3o,
por que ndo apenas emprestar-lhes um outro tema?

Em se falando de Educagdo para o Transito, usar estes recursos é recrutar apoio para
trabalhar ndo apenas os conteldos propriamente ditos, mas acima de tudo o exercicio e a
vivéncia de valores éticos.

Assim, também é papel do educador de transito pensar e propor atividades criativas
para que a tematica seja trabalhada de diferentes formas por meio de recursos, a fim de
alcangarmos com éxito as finalidades propostas.

Apresentaremos a seguir alguns destes recursos, visando a auxiliar e inspirar praticas
pedagodgicas na area de Educagéo para o Transito.

a2

2. HISTORIAS

Nas diferentes culturas, histdrias sdo contadas para diferentes fins: para divertir, ensinar,
relembrar ou apenas passar o tempo. Antes da invengdo da escrita, contar histérias era o
jeito mais importante de passar uma informagao adiante, colaborando para preservagao de
uma cultura.

A contag3o de histdrias é uma ferramenta que transmite ensinamentos, conhecimentos,
costumes e valores, contribuindo na formag&do dos individuos e no processo de ensino e
aprendizagem. Ela estimula a imaginagéo, a criatividade, a ateng&o, o gosto pela leitura, além
de fortalecer os vinculos sociais, educativos e afetivos. Principalmente na infancia, onde ha
todo um universo do faz de conta e da imaginagdo, no qual as criangas reproduzem suas
vivéncias, assumem papéis presentes no contexto social, misturam realidade e fantasia
e demonstram sentimentos através de atividades simbdlicas, esse recurso pode ser um
elemento facilitador para o desenvolvimento de qualquer contetdo.

A arte de contar histdrias envolve a criagdo de um ambiente magico, aconchegante, de
encantamento, de expectativa, no qual os personagens ganham vida, trazendo para dentro
do enredo os ouvintes e possibilitando, a partir da literatura, a reflexdo sobre a realidade e
sobre nossos comportamentos.

As histérias podem ser aproveitadas tal e qual como estdo escritas, por improvisagao
ou até releitura. Sendo flexiveis e adaptaveis, elas podem se prestar a qualquer faixa etaria
e a qualquer propdsito, desde que tenhamos clareza dele. As adaptagdes dependem da
linguagem apropriada a compreenséo do publico e de onde se quer chegar, sendo infinitas
as possibilidades e as descobertas. Vale lembrar que o narrador deve conhecer previamente




a histdria e o assunto, informar titulo e autor, falar com clareza, levar em conta a entonagéo
davoz e a postura do corpo (gestos e expressdes), bem como preparar o ambiente disponivel
a fim de envolver o ouvinte. Além disso, através do contato visual, ele consegue perceber
melhor o seu publico, com a possibilidade de ir direcionando sua histéria de acordo com
as reagdes do grupo.

Com o tempo, a tradigdo oral foi se aperfeigoando e passando a contar com o auxilio de
inUmeros tipos de materiais. Utilizar varal, avental, marionetes, bonecos articulados, fantoches,
teatro, sombras ou dramatizagdo s&o excelentes opgdes de apoio para contar uma histéria.

E sobre a tematica transito, de que forma podemos desenvolver um trabalho através
das historias?

Com criatividade e imaginagdo podemos contar a mesma historia de um novo jeito,
modificando determinados elementos e tendo como foco as questdes relativas ao transito.
Podemos pegar qualquer histéria conhecida e adaptar ao fim pretendido. Chapeuzinho
Vermelho e outros personagens v3o nos ajudar a perceber como é perfeitamente possivel
aproveitar os enredos, tanto classicos como modernos, no propésito de trabalhar as questdes
do transito, desde que tenhamos clareza da abordagem em potencial.

2.1 Historias Adaptadas
2.1.1 Chapeuzinho Vermelho na Cidade1

Esséncia original preservada - Configuragdo familiar, com demandas cotidianas e desafios
comuns a enfrentar. Crianga, personagem principal, faz sozinha determinado percurso, colo-
cando-se em risco e recebe a ajuda de um adulto. Por experiéncia, aprende-se que o caminho
aparentemente mais rapido (facil, menor) ndo é, necessariamente, o mais seguro (melhor).

1CHAPEUZINHO VERMELHO. (Classicos Caramelo). Sdo Paulo: Caramelo, c2005.




Sinopse da versao adaptada - Se o problema no caminho de Chapeuzinho para visitar sua
avo, quando vivia na floresta, era o lobo, ao se mudar para a cidade, em fungdo da escola,
passa a ser ainda maior: o transito! Neste caso n&o é preciso ter medo, mas sim, cuidado.
Desta vez, seu herdi cagador esta longe, mas pode contar com a ajuda do agente de transito
para chegar com seguranga a seu destino.

Roteiro proposto:

Cena1 - Vové da inicio a interagdo com a plateia, propondo contar uma das histérias de
sua neta, a qual imagina que conhegam (da pistas, como a cor da sua roupa, o capuz que fez
especialmente para ela, a cestinha que costuma levar...), mas que néo se passa na floresta, e
sim na cidade (exemplo: mudaram-se quando completou 6 anos para poder entrar na escola).
Confirma se lembram do perigo que andava sempre a espreita delas na floresta (da pistas,
como ter olhos, orelhas, boca e rabo enormes...) e contrapde ao perigo que encontraram no
novo caminho: o transito! Ndo esquece como foi a primeira visita da Chapeuzinho depois de
terem se mudado e pergunta se a plateia quer saber como tudo aconteceu.

Cena 2 - Para comegar a contar, a vovo pede que os presentes fechem os olhos (como
se estivessem dormindo ao som de sua cantiga de ninar, sem espiar, sem roncar...), pois a
historia comega de manha cedinho, quando sua neta desperta achando que esta atrasada
para a escola. A personagem Chapeuzinho aproveita que ninguém esta vendo para entrar
em cena e se posicionar, deitada, antes que o despertador toque e acorde a todos. A partir
dai, passa a incitar a plateia a imita-la (exemplo: levantar, espreguicar-se, bocejar, chamar
pela m3e...). Descobre que é domingo e, portanto, ndo tem aula, entdo decide aproveitar
para visitar a avd, preparando-se para tanto (estende a coberta da cama, dobra o lengol,
escova os dentes, toma banho, seca-se, veste-se, desembaraga os cabelos, arruma uma
cesta de frutas e doces com quase tudo que encontra, ndo consegue levanta-la do chdo...).
Sé al, ja pronta para sair, lembra-se de pedir permissdo a m3e, que ndo pode acompanha-la
por ainda haver muita coisa a arrumar em fungdo da mudanga de casa e esta relutante em
deixa-la ir sozinha por ainda ndo conhecer bem o caminho entre sua casa nova e a da avo,
que ndo é muito distante, mas requer uma travessia de rua. Chapeuzinho insiste, mesmo
sem nunca ter feito esse trajeto desacompanhada, e pede ajuda da plateia para convencer
a mie (puxa coro “- Deixa! Deixa!l” Faz birra, esperneia, joga-se no chio, implora de joelhos),
sendo repreendida pelo mau comportamento. Agora mesmo que a mae de Chapeuzinho nédo
quer atender ao pedido da filha, mas, por outro lado, gostaria de ter noticias de sua mae, avd
de Chapeuzinho, e garantir que tenha algo para comer, caso ndo tenha tido tempo de ir ao
mercado. Permite que va, na condigdo de que a plateia a ajude a se cuidar no transito e desde
que prometa prestar muita atengdo no que ja lhe ensinou (sugestdo: atravessar na faixa de
pedestres, olhar para os dois lados antes de descer da calgada, ndo falar com estranhos...).
Feito o combinado entre mie, filha e plateia, se despedem com carinho.

Cena 3 - A caminho da casa da avo, la se vai pela calgada, cantarolando (parddia do
classico, por exemplo: “~ Pela rua afora eu vou bem sozinha, levar esses doces para a vovo-
zinha, ela mora perto, eu conhego o trajeto, e para chegar bem tenho que fazer correto!”) até
parar diante da faixa de pedestres, tentando lembrar as orientagdes da m3e. Um agente de
transito que se encontra no local percebe sua hesitagédo e se aproxima para oferecer ajuda,
mas a menina esta com medo de falar com um estranho e antes precisa confirmar com a
plateia se pode confiar nele. O agente tem chance de explicar sua fung&o social (profissional
fardado, preparado para agir em defesa das leis de transito, que trabalha diretamente com
o publico para ajudar na seguranga de todos...) e conduz a interagdo durante a travessia de
Chapeuzinho, que pode, inclusive, contar com a participagdo da plateia representando as
diferentes cores dos semaforos (de veiculos e de pedestres), alguns condutores e outros




pedestres, conforme o caso. E dele a responsabilidade de coordenar a simulagéo, para que
Chapeuzinho aguarde na calgada os veiculos passarem (sem correr, enquanto o sinal de
veiculos esta verde e o de pedestres vermelho), reduzirem a velocidade (freando diante do
sinal amarelo para os veiculos enquanto o de pedestres continua vermelho) e, finalmente,
pararem (antes da faixa, nunca sobre ela, quando do sinal vermelho para veiculos e verde
para pedestres), tornando essa dindmica a mais atrativa possivel, explorando bem a ordem
dos acontecimentos (o semaforo de veiculos passa do vermelho para o amarelo e depois
para o verde, recomegando no vermelho, infinitamente, ndo o contrario) e a equivaléncia
entre cores (tanto o sinal amarelo quanto o verde no semaforo de veiculos correspondem
a vermelho no semaforo de pedestres, o que significa que os pedestres ndo podem atra-
vessar). Chegando a outra calgada em seguranga, Chapeuzinho agradece a todos pela ajuda
e se despede, concluindo o caminho até a casa de sua avé.

Fechamento - Enquanto Chapeuzinho conta para ela como foi essa sua primeira expe-
riéncia sozinha e sobre a ajuda que recebeu no caminho, o lobo bate na porta, interrom-
pendo a conversa e surpreendendo a ambas. Ao abrirem e ficarem frente a frente com seu
antigo perseguidor, ja saem correndo assustadas, com medo de um novo ataque, mas o
lobo estd mesmo mudado e tenta convencé-las de que suas maldades ficaram no passado.
Desconfiada, a vovo quer saber o que faz ali e ele explica ter deixado a floresta em fungao
do desmatamento, que tem provocado a morte de muitos animais. Estd com fome, mas nio
pretende comer ninguém. Elas tém a ideia de dividir com ele a cesta e terminam a histéria
lanchando todos juntos.

Observagdes quanto aos personagens - Chapeuzinho, sem duvida, é nossa personagem
obrigatdria e capaz de assumir sozinha toda a parte dos preparativos em sua casa, se houver
a necessidade da méae ser apenas ficticia (sem aparecer, sendo apenas referida). A vovo nio
precisa necessariamente conduzir o inicio, como narradora, mas no final ndo pode se abster
de contracenar com a neta que esta a sua procura. O personagem do agente é estratégico
neste trajeto entre as duas casas, centralizando as ligdes de trénsito que se pretende
consolidar. De uma maneira ou de outra, o lobo ndo pode faltar nesse universo, seja bom
ou mau. Outras duas versdes em que continua mau: uma em que persegue a Chapeuzinho,
mas diferentemente dela, ndo toma os devidos cuidados e sai correndo na travessia para
chegar primeiro, acabando por ter o rabo atropelado por um veiculo; e uma outra, em que
o “atalho” por ele encontrado ¢ dirigir até a casa da avo, mas é abordado pelo agente de
transito por excesso de velocidade.

Variagdo - Outro exemplo de adequag&o dessa histoéria se presta ao trabalho com foco na
terceira idade, mudando a perspectiva para que a vovd visite sua neta. Assim, o foco passa a
ser as dificuldades que ela enfrenta nesse deslocamento, que pode ser inclusive pela primeira
vez, ja que passou a vida toda em outro ambiente e ainda ndo esta acostumada com o ritmo
e a organizag&do de uma cidade grande. Dai a importancia da figura de um agente de transito
(e da propria plateia) com as devidas explicagdes para ajuda-la a entender a utilidade e o
funcionamento de cada sinalizagio (faixa de travessia de pedestres, semaforo...) e regras
de segurancga no transito. Pode ser feita a abordagem de questdes diretamente ligadas a tal
publico, como no caso do transporte publico (identificagdo do transporte publico a distancia
e em movimento, altura dos degraus, cordialidade dos profissionais envolvidos, gratuidade
da passagem, assentos preferenciais, solidariedade e respeito das criangas para com os
idosos, dificuldade de mobilidade...).




Possiveis focos a abordar apés a contagao:
+ E importante cultivar lagos de pertencimento familiar, carinho mutuo, cuidado?
* Ha razdo para (des)obedecer aos pais ou ao cuidador?
« Como as criangas sdo orientadas a se cuidarem fora do ambiente doméstico?
* Que nogdes precisam ser compreendidas pelas criangas para que possam andar na
rua desacompanhadas de um adulto?
* Quais as principais dificuldades enfrentadas e cuidados a adotar?
« Quais critérios sdo os mais adequados para avaliagdo do melhor caminho a seguir?
* Por que cabe uma postura cautelosa em relagdo a estranhos? Quais informagdes néo
devem ser partilhadas por medida de seguranga?
* A quem pedir socorro em caso de perigo? E com relagdo ao transito?
« Como se comportar em relagédo a animais encontrados na rua?
« Existe relagdo entre alimentagdo e saude?

2.1.2 Pinéquio vai a escola2

Esséncia original preservada - Escolhas feitas pelo menino-boneco, personagem prin-
cipal, baseadas pela raz&do e pelo coragdo, distingdo entre o certo e o errado, entre o que
se quer/ se gosta/ se pode fazer, entre a promessa e seu atendimento (verdade x mentira),
entre o zelo adulto e a despreocupagdo infantil, entre a falta de sentimentos/sensagdes e
a fragilidade do corpo humano.

Sinopse da versdo adaptada - Mantém-se o enredo quanto a necessidade de Pindquio
frequentar a escola como as demais criangas, mas a énfase da problematica nesse trajeto é
deslocada para os cuidados em relagdo ao transito. Logo no primeiro dia, o boneco de brin-
quedo recebe de Gepeto os conselhos necessarios a sua seguranga enquanto fazem juntos
esse deslocamento (a pé). Pinoquio afirma ter entendido e insiste em voltar sozinho apds
a aula, prometendo ter cuidado. Mas, a caminho de casa, acaba se envolvendo em situa-
cOes perigosas, apesar dos apelos de sua consciéncia (Grilo Falante), e mentindo para o pai
quando questionado se teria se comportado direitinho. No final, arrepende-se, mas a fada o
adverte sobre os riscos reais da rua para uma crianga de carne e 0osso, como tanto quer ser.

Roteiro proposto:

Cena1 - Gepeto cumprimenta a plateia, apresenta-se (personagem conhecido), questiona
se lembram de seu filho... Explica que é o primeiro dia de aula de Pinéquio e que precisam
se apressar se n3o quiserem chegar atrasados a escola. Pindquio entra em cena brincando
com alguma coisa, preferencialmente de madeira (pode ser ioid, carrinho de puxar, palhacinho
equilibrista, pato de empurrar, bilboqué...), como se n3o tivesse a menor intengdo de sair.
Gepeto pergunta pela mochila, mas seu filho da de ombros. Ndo quer ir a escola. Gepeto
pede ajuda da plateia para enumerar os motivos pelos quais todos devem ir a escola (e que
coisas legais se faz/aprende neste espago). Pinéquio se entusiasma.

2DISNEY ENTERPRISES. Pinoquio. (Classicos Favoritos de Todos os Tempos). Montreal: Brimar, c1998.



Cena 2 - Gepeto pega Pindquio pela m&o e saem juntos a caminho da escola. O pai
vai ensinando seu filho a medida que vivenciam cada situagdo, conforme fazem o trajeto
(dizendo, por exemplo: "- Nunca desga da calgada, sendo no momento de atravessar. Para
atravessar, vocé tem que chegar até aqui, estd vendo? Chama-se faixa de pedestres. Atra-
vessamos bem aqui, mas antes precisamos olhar para os dois lados para ver se ndo esta
vindo nenhum carro. Sé atravesse quando ndo vier carro, entendeu? Nem todas as faixas tém
sinaleira, mas quando houver, melhor, pois as cores definem o momento em que cada um
pode ou ndo passar. Quando esta vermelho para os veiculos, sinal que os motoristas devem
parar e os pedestres podem atravessar..."). Pindquio vai prestando atengdo nas explicagdes
e confirmando com a cabega estar entendendo, sem soltar sua mao. Gepeto se despede na
porta da escola e pede que Pindquio lhe aguarde la dentro até que chegue para busca-lo.
Pindquio insiste estar apto a voltar sozinho e promete fazer exatamente o que acaba de lhe
ser ensinado (pode pedir ajuda a plateia para esse convencimento). Gepeto cede e permite
que Pindquio volte sozinho, que o aguardara em casa, despedindo-se com um beijo e dese-
jando boa aula. Abana para as criangas também.

Cena 3 - Pindquio esta voltando para casa sozinho e o faz interagindo com a plateia
(perguntando, por exemplo: "- Vocés andam por ai sozinhos? Sabem se cuidar? Como é mesmo
que devo fazer agora?") e, a medida que faz o mesmo trajeto no sentido contrario, insinua
(apesar das orientagdes, justamente desfazendo delas) que ndo ha perigo e comega a brincar
(equilibrando-se, por exemplo, no corddo da calgada, fingindo que vai cair, ameagando andar
de olhos fechados, realizando a travessia correndo...). Enquanto se coloca em situagdes de
risco, pode surgir o personagem do Grilo Falante para alerta-lo quanto as consequéncias de
cada uma delas e tentar dissuadi-lo (inclusive com a ajuda da plateia), mas Pinéquio nio
lhe(s) dara ouvidos. Ao final até provoca ("- Viram? Cheguei inteirinho! Que bobagem dos
adultos. Nem precisa todo esse exagero de cuidados.")

Cena 4 - Pinéquio chega em casa e Gepeto o recebe carinhosamente, perguntando como
foi seu primeiro dia na escola. Responde sobre ter feito uma porgéo de coisas legais junto
com a nova professora e colegas. Na sequéncia, Gepeto quer saber sobre a volta para casa
e, a medida que Pindquio responde positivamente a todas as suas questdes (exemplo: se
veio caminhando direitinho como lhe ensinou, olhou para os dois lados antes de descer da
calgada para a travessia, cuidou os carros, atravessou em linha reta...), vai consultando a
plateia, que geralmente acusa se estad mentindo (oportuno criar uma alternativa para que
seu nariz cresga). Gepeto fica muito triste, chateado, decepcionado com o filho.

Cena 5 - Aparece a Fada para acalmar/consolar Gepeto (exemplo: “- Por um milagre seu
filho esta aqui e ndo lhe aconteceu nada. Vocé tem razdo e agora precisamos fazé-lo entender
o perigo que correu.”) e repreender Pindquio (“- Também estou muito triste com a forma
como acaba de se comportar! Acompanhei as mas escolhas feitas desde a saida da escola
e ndo gostei nada do que vi. Que coisa feia e perigosa de se fazer! Ainda mais na frente das
outras criangas. O transito ndo é lugar de brincadeiras. Vocé demonstrou que n3o sabe se
cuidar sozinho e podia ter se machucado muito..”). Pede confirmagéo por parte da plateia.

Cena 6 - A Fada conclui que Pindquio tem muito que aprender para estar pronto para se
transformar num menino de verdade, mas ele esta arrependido e promete que n3o acon-
tecera de novo. Gepeto lembra que ja fez outras promessas e tornou a mentir. Explica que
pessoas de carne e osso podem se machucar de verdade com esse tipo de comportamento,
que sentem dor, sofrem e podem se ferir. Que muitas pessoas até perdem avida no transito.
A Fada da raz&o ao pai e complementa que ele esta tentando lhe ensinar a entender como
se cuidar justamente por ama-lo verdadeiramente (sugest3o: “- Se vocé faz certinho como
ele lhe ensinou, vai ir e voltar em seguranga, sem ter problemas. Nao é melhor assim?!
Estar sempre saudavel, para poder brincar em locais adequados? Foi ele quem lhe deu o




maior presente de todos: a vida! Agora, para que eu possa te transformar em um menino de
verdade, como tanto quer, vocé vai ter que usar o coragdo e a inteligéncia para se cuidar!”).
Pede confirmagao por parte da plateia.

Fechamento - Fada (ou Gepeto) conduz a interagdo com a plateia, no sentido de veri-
ficar como as criangas costumam proceder (“- O Pindquio quer ser como vocés, mas vocés
mentem? Vocés obedecem aos pais, avos? Aos professores? Vocés védo se cuidar ainda mais
no transito?”). Talvez seja oportuno aproveitar para contemplar outras nogdes de seguranga
pertinentes, para além das tratadas em relagéo a travessia (ampliando-se, por exemplo, para
os cuidados como passageiro de carro, 6nibus...).

Observagdes quanto aos personagens - Pindquio e Gepeto sdo os protagonistas e, portanto,
devem necessariamente estar previstos. A Fada é importante, mas sua participagdo pode
perfeitamente ser suprimida, se Gepeto assumir sua parte de reforgar os cuidados no transito
e as razOes para assumi-los, fazendo referéncia a mudanga de comportamento condicio-
nante ao desejo de Pinoquio de ser transformado em menino pela Fada (sem a necessidade
dela aparecer na histéria). O Grilo Falante também é dispensavel, porque o préprio Pindquio
pode levar a cena sozinho e mesmo a plateia fazer esta fungao, se ele assim provocar (“- E
tem problema de jogar bola aqui na calgada? Qual o problema? Se cair no meio da rua eu
busco e pronto...”).

Possiveis focos a abordar apés a contagao:

« Por que as pessoas precisam ir a escola?

« De que forma deve ser feito o trajeto entre a casa e escola e quais os riscos enfrentados?
« Como a familia ensina suas criangas a se cuidarem?

« Por que parece tdo dificil fazer o que é certo?

* Que transformagdes precisam ocorrer em nés mesmos para termos o transito (e o
mundo) que queremos?

2.1.3 Li¢coes de Jodo e Maria3

Esséncia original preservada - Perigo ao qual criangas estdo expostas longe dos pais,
sozinhas e/ou na companhia de estranhos mal-intencionados, muito especialmente, em locais
desconhecidos. A importancia de saberem o caminho de casa e estarem acostumadas com
seus arredores, bem como de serem capazes de criar estratégias para resolver problemas
praticos com os quais venham a se deparar, ainda que pela primeira vez. Astucia, coragem
e unido costumam ajudar bastante nesse sentido.

2 ]
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3JOAO e Maria. (Classicos Caramelo). S3o Paulo: Caramelo, c2005.



Sinopse da versio adaptada - A histéria se da a partir da cena de uma mée e sua filha
pequena, preparando-se para dormir, sendo que a mae esta lendo o classico de Jodo e Maria.
O didlogo entre as duas personagens inicia a partir das significativas liges de transito que a
menina aprendeu na escola naquele dia. Mariana estabelece relagdes entre o que aprendeu
com sua professora e a conhecida histéria dos irm3os que enfrentam (e vencem) sozinhos
a (temivel) bruxa da casa de doces, a m3e tem a (riquissima) oportunidade n3o apenas de
compartilhar sua aprendizagem, como também de amplia-la/aprofunda-la. Entdo, em suma,
os personagens da historia servem como fio condutor do enredo também de (paralelo), mas
principalmente entre mae e filha, e, a0 mesmo tempo, desencadeiam as expectativas, duvidas,
ansiedades, reflexdes que Mariana divide com a mie, que, em contrapartida, contribui. E
evidente a bonita relagdo que existe entre elas, pois justamente permite que se estabelegam
relagSes também entre o livro, a vida e a Educagéo para o Transito (em casa e na escola).

Roteiro proposto:

Cena1 - M3e e filha (chamada Mariana) conversam descontraidamente antes de dormirem,
a respeito de como passaram o dia. Entre outras coisas, a méde quis saber o motivo que
teria feito com que na volta da escola a menina tivesse, pela primeira vez, se acomodado no
banco de tras do carro sem reclamar, quando sempre insistia em ir na frente (como o irmao
de dez anos), e descobriu que a professora dela tinha explicado que antes dessa idade as
criangas ndo tém altura suficiente para que o cinto de seguranga passe nos lugares certos de
seu corpo (ossos dos ombros e quadril), sendo, assim, incapaz de protegé-las, a menos que
se sentem no banco de tras e, se necessario, com algum dispositivo a mais, como assento
de elevagdo. Mariana explica ter entendido a ligdo e promete ndo teimar mais com a mae,
devendo ser colocada a prova no dia seguinte. Concluidos esse e outros assuntos, ela ainda
n3o esta com sono e pede que a mie lhe conte uma histéria, escolhendo, como sempre, a
de Jodo e Maria(na) - como costuma chamar.

Cena 2 - A partir de uma das versdes da narrativa, o casal de irmaos estava brincando
préximo de casa, conforme a recomendagdo dos pais, quando decidiu passear na floresta,
desobedecendo-lhes. Para saber o caminho de volta, Jodo, muito esperto, marcou o caminho
com pedrinhas, o que possibilitou que voltassem para casa. Em outro dia, os irm&os resolveram
passear novamente pela floresta e, como Jodo ndo tinha pedrinhas, resolveu ir deixando
migalhas do pdo que estava em seu bolso para achar o caminho de volta.

Cena 3 - A mae confirma se Mariana sabe o que aconteceu com o pdo. Ela lembra que
os passarinhos comeram tudo e, entdo, Jodo e Maria ndo sabiam mais o caminho de volta
para casa. Sente por eles e diz que caso acontecesse com ela, de se perder, ndo saberia o
que fazer. A mée aproveita para retomar os cuidados numa situagdo dessas (como manter a
calma, procurar um policial ou entrar em um estabelecimento, dizer seu nome e o de quem
esta procurando, saber indicar um numero de telefone para contato...) e as precaugdes para
evitar que isso acontega (ndo sair de perto do adulto, preferencialmente andar de mios
dadas, néo falar com estranhos, ndo deixar o local combinado, ndo desobedecer aos pais...).
Ela procura deixar bem claro que os adultos sdo responsaveis pelas criangas e que ndo as
devem deixar sozinhas, mas que as proprias também tém um papel importante, sabendo se
cuidar também. Entdo, mie e filha tornam a se concentrar na histoéria, onde JoZo e Maria
tiveram que cuidar um do outro.

Cena 4 - Segundo o referido livro, os irm&os caminharam muito tempo pela floresta até
que, finalmente, avistaram uma casa que, para sua surpresa, era todinha feita de doces.
Claro que as duas criangas quase enlouqueceram ao ver tanto chocolate, bala, pirulito,
marshmallow. Imagina?! Telhado de p&o de Lo, paredes cobertas de caramelo, porta feita de
algoddo-doce... Nenhuma crianga, mesmo que ndo tivesse sido obrigada a caminhar tanto,




sem comer nada durante horas, resistiria. A Bruxa, dona da casa, fazia de proposito para
atrair suas vitimas. Ent3o, fez de Jodo e Maria outros de seus prisioneiros.

Cena 5 - Mariana interrompe novamente a historia para saber da mée se esse tipo de
coisa poderia acontecer na vida real, como no caso dos personagens terem se arriscado e
encontrado pelo caminho uma surpresa que parecia legal, mas se mostrou perigosa. Ela apro-
veita para explicar alguns aspectos, por exemplo, que ninguém pode (nem deve) ir entrando
na casa dos outros assim, sem ser convidado, sem conhecer a pessoa... que as guloseimas,
embora gostosas, ndo alimentam de verdade e, conforme a quantidade, podem fazer mal
para a saude (para o estdmago, dentes, peso...). Mas Mariana se mostra de fato interessada é
quanto ao trajeto propriamente dito, seja para casa, para escola ou para qualquer lugar, que
é feito pelas criangas sem uma maior ateng3o, as vezes, até brincando, sem perceber que o
resultado pode ser ruim. A menina recorda mais uma vez a aula da professora e o que disse
sobre o perigo de se colocar o brago para fora da janela do veiculo. A partir disso, elas tém
a chance de conversar sobre muitos outros comportamentos de risco no transito e avaliar
juntas as consequéncias indesejadas (exemplo: descer da calgada antes de poder atravessar,
des/embarque do coletivo ainda em movimento, brincadeira de correr e se empurrar ou se
equilibrar no meio-fio da calgada...).

Cena 6 - Mariana quer saber se Jodo e Maria conseguem vencer o perigo e a mie retoma
a leitura, contando que os irmaos fizeram um plano e como conseguiram enganar a Bruxa
trabalhando juntos, até o desfecho em que ela cai no préprio caldeirdo em que pretendia
cozinha-los. A filha esta impressionada com a coragem dos dois e manifesta o desejo de
ser como eles, ao que a mée diz perceber que ela também se mostra corajosa e esperta nas
situagdes do dia a dia. E a “deixa” para comparar a histéria a realidade de varias criangas que,
como Jodo e Maria, precisam andar sozinhas pelas ruas, inclusive para ir e voltar da escola,
e, portanto, desde cedo precisam saber colocar em pratica cuidados importantes para sua
seguranga (manter-se na calgada, longe do meio-fio e muros, olhar para os dois lados antes
de atravessar, fazé-lo em linha reta, preferencialmente na faixa de pedestres...). A conversa
entre mae e filha parece nado ter fim.

Cena 7 - A historia havia terminado, mas ndo a disposi¢cdo de Mariana, que, se depen-
desse dela, recomecaria. A mae, sempre carinhosamente, estabelece o limite. E tarde, ambas
precisam dormir e podem continuar outro dia.

Observagdes quanto aos personagens - Mariana e sua mae sao, claramente, as personagens
principais dessa historia, podendo ser as Unicas representadas, desde que se encarreguem
da narrativa em relagdo aos protagonistas da histéria original de Jodo e Maria, que, como
visto, serve de “pano de fundo” e “fio condutor” para a conversa entre as duas e as ligdes que
dai advém, especialmente em relagéo ao transito, gragas a uma aula ministrada na escola.

Possiveis focos a abordar apés a contagao:

« Trata-se de um bom exemplo de relagdo mé&e e filha? Contar/ouvir histérias, ter
momentos juntos (antes de dormir, a caminho da escola, durante as refeigdes...), acompa-
nhar o dia a dia uma da outra (mesmo aqueles momentos em que néo se esta presente),
conversar, tirar duvidas, aconselhar, brincar, dizer “sim”, mas também saber dizer “nd0”
quando necessario...

* Que detalhes s3o capazes de tornar o dia a dia mais leve, divertido e feliz?

» Oquetodososenvolvidosganham comumaconvivénciade qualidade entre os membros dafamilia?
* Como as licdes em casa e na escola se complementariam?

* A partir de quando uma crianga é capaz de se virar sozinha? E sair desacompanhada?
« Como a crianga deve ser orientada com relagdo a pessoas estranhas?




» O que fazer no caso de estar perdido? O que fazer para ndo se perder?

* Qual a importéancia de se (re)conhecer o trajeto a realizar?

* Que cuidados s&o necessarios ao transitar no espago publico?

« De experiéncias anteriores quais podem ajudar a saber como se comportar nas proximas?
* Quaistemas cabe aprofundar? Sugestdes: desobediénciaem relagdo as recomendagdes dos pais,
cuidadores, professores;dificuldadesemselocalizar; perder-se brincandocomumapipa,embuscade
um cachorro ou outro bichinho,de um amiguinho, de umabola; ceder asatisfagdoimediata (tentagdo
por doce/guloseimas, por atravessararuacom pressa, por brincar narua, no transito); parceriaentre
irm&os, ajuda de adultos.

3. JOGOS

Os jogos sdo excelentes recursos. Colaboram para instigar o individuo a refletir, colocar-se
no lugar do outro, trabalhar em equipe, problematizar variadas situagdes, fazer descobertas,
testar hipdteses. Além de provocar desafios, também estimulam o pensamento e fomentam
habilidades como coordenagio, agilidade, iniciativa, forga, concentragdo e destreza.

Por terem um carater eminentemente social, eles favorecem o desenvolvimento de alguns
aspectos que sdo imprescindiveis ao longo de toda a vida, como respeitar normas, ter um
objetivo em comum, aprender a lidar com problemas, desenvolver a empatia, interagir social-
mente, desenvolver a autoconfianga. Tém, dessa forma, um papel essencial para o individuo
assimilar a realidade e ir se preparando para o viver em sociedade.

Apesar de o jogo ser algo natural para o ser humano, principalmente para as criangas,
também é algo que deve ser aprendido. A partir dele, aprende-se a dividir objetos, a resolver
conflitos, a se relacionar com o outro, a se comunicar, a expor seus anseios e desejos e a
construir alternativas.

Além de possibilitar o prazer de brincar (fungao ludica) e das perspectivas cognitiva, fisica
e social, esse recurso tem um grande potencial no processo de ensino e aprendizagem (fungéo
pedagdgica), pois gera uma sensagio de prazer ao realizarmos um esforgo para atingir a um
fim. Se utilizado de forma adequada, com metodologia e objetivos definidos, pode servir
para o desenvolvimento de qualquer conteldo/tema de forma mais atrativa e prazerosa.

Com relagdo ao transito, podemos utilizar os jogos com a finalidade de reproduzir
determinadas situag&es cotidianas (criando e recriando experiéncias), possibilitar a vivéncia
em diferentes papéis (pedestre, passageiro, motorista, ciclista...), desenvolver o trabalho
com regras e auxiliar na pratica de atitudes sociais, como cooperagio, trabalho em equipe,
respeito e obediéncia.




Vejamos algumas descrig8es de técnicas de jogos adaptados com a intengdo de desen-
volver o tema transito:*

3.1 Ande e pare

Objetivo - Trabalhar a questdo da travessia semafo-
rizada, exercitando a ateng&o, observancia do estimulo
visual, agdo motora correspondente e freio inibitorios.

Materiais utilizados - Quaisquer objetos, desde
que um verde e outro vermelho (ex.: placas represen-
tativas da sinaleira de pedestres: bonequinho verde e
ma&ozinha vermelha).

Procedimentos:

« Dinamica adaptada do jogo Vivo/Morto: agir conforme o comando visual dos objetos
verde/vermelho;

« Participantes se posicionam afrente do orientador,de modo ateremvisibilidade do objeto que sera
mostrado;

« Ocomandoverde correspondea“ande” e osalunos devem permanecerem pé e/ouandar,caso haja
espago para tal. O vermelho corresponde a “pare” e os alunos devem parar e/ou se abaixar;
« Aquelesqueseenganarem,assumindoposigdocontrariaaocomandovisualouhesitarem,devemdeixar
ogrupo. Neste caso, éconveniente que permanegamatentos,atras do orientadorparandointerferir,ou
ajudando a cuidar aqueles que permanecem em jogo.

Observacgio - O jogo recebeu o nome “ande e pare” em fungdo de que em uma analogia
fiel a situagdo de travessia semaforizada os participantes devem reagir frente aos comandos
visuais andando ou parando (ao invés de se abaixarem ou ficarem em pé). Para tanto, o
coordenador deve levantar as placas enquanto se movimenta (de costas), para que os parti-
cipantes também tenham espago para se deslocar.

Variagdo - Quando os participantes estiverem familiarizados com a dindmica, o orientador
pode acrescer o comando auditivo ao visual, dando a ordem verbal ao mesmo tempo em
que levanta a placa. No principio, os comandos devem ser os mesmos, favorecendo a agdo
correspondente do participante (ex.: Placa verde, ordem verbal “ande”, ou placa vermelha,
ordem verbal “pare”). Mas, na sequéncia, os comandos podem ser invertidos, exigindo muito
mais atengado pelos participantes, que devem continuar seguindo o comando visual e ignorar
o auditivo (ex.: Placa verde, ordem verbal “pare”, participantes em pé). Explicar que seria o
mesmo caso de se atravessar a rua seguindo um conselho inconsequente como, por exemplo,
“vai que da tempo!”; quando se deveria prestar atengdo ao sinal. Outra variagdo interessante
seria o coordenador combinar o comando visual com a sua propria agdo motora (ex.: Mostra
a placa vermelha e se abaixa). Deve funcionar da mesma forma, no principio os comandos
devem ser correspondentes, mas num segundo momento devem se contrapor, ainda exigindo
que os participantes sigam apenas o comando visual (ex.: Placa vermelha, coordenador em
pé, participantes abaixados). Ilustraria os casos comuns, em que se imitam outras pessoas
na travessia ou seguem o grupo, mesmo errado (ex.: Descem da calgada antes, avangam no
meio-fio, arriscam-se com sinal aberto para os veiculos...).

“Vale lembrarque osjogos podem seradaptados aqualquer publico, alterando o grau de dificuldade/complexidade da
proposta, bem como o enfoque do conteudo a ser trabalhado.



3.2 Logica e raciocinio

Objetivo - Abordar/desenvolver comportamentos seguros no transito ") ,
nos papéis desempenhados por criangas a partir de desafios de raciocinio Ly @ s
légico-dedutivo. { Ban
I/ -~
(% N
Material utilizado - Cada histéria é acompanhada por determinado _ \_ J

numero de cartdes, conforme os elementos/categorias contemplados
em seu enredo.

12 historia: “A Turma do Buzina é muito cuidadosa. Quer saber..:

+ Cartdo com historia e respectiva solugdo — cor vermelha;

« 9 (nove) cartdes com imagens e textos relativos a histéria, sendo 3 (trés) elementos
para cada uma das seguintes categorias: personagem / cuidado / motivo.

22 histdria: “Quatro de nossos amiguinhos estdo na parada..”

» Cartdo com historia e respectiva solugdo - cor azul;

» 16 (dezesseis) cartdes com imagens e textos relativos a histéria, sendo 4 (quatro)
elementos para cada uma das seguintes categorias: personagem / destino / forma de
pagamento / situagdo.

32 histdria: “Em matéria de comportamento, nossa turminha..”:

» Cartdo com historia e respectiva solugdo — cor verde;

» 18 (dezoito) cartes com imagens e textos relativos a histdria, sendo 6 (seis) elementos
para cada uma das seguintes categorias: personagem / postura / situagio.

42 historia: “Nossa turminha é muito estudiosa e pontual. Nota..”:

« Cartdo com historia e respectiva solugdo — cor preta;

» 20 (vinte) cartdes com imagens e textos relativos a histéria, sendo 5 (cinco) elementos
para cada uma das seguintes categorias: personagem / forma de deslocamento / distancia
/ horario de saida.

(Em anexo, seguem as historias, imagens e solugdes).

Procedimentos:

» Dinamica do jogo Boole tradicional, assim denominado em homenagem ao matematico
George Boole: requer raciocinio para resolver lacunas deixadas por determinada historia,
cujo enredo apresenta uma série de informagdes (afirmagdes ou negagdes) a partir das
quais a totalidade pode ser logicamente deduzida;

» Para tanto, os jogadores recebem cartdes com todos os elementos constantes da
histéria, de modo a disp6-los em correspondéncia de acordo com o enredo. Tomemos
a 22 historia como exemplo. Se Edu cedeu lugar a senhora gravida, entdo, o cartdo onde
aparece o personagem Edu e o cartdo em que esta descrita a situagdo “Cedeu lugar a
senhora gravida” devem ser dispostos em linha;

+ A medida que outras informag&es sio apresentadas pela histéria, uma nova linha deve
ser organizada com os préximos elementos, tendo-se o cuidado de preservar uma coluna
para cada categoria diferente. Por exemplo, nessa mesma histéria, sabe-se também que
Binho pagou o transporte com dinheiro, entdo devem ser dispostos, em outra linha, tanto
o cartdo onde aparece o personagem Binho quanto o cartdo que representa o dinheiro,
porém nZo lado a lado como no primeiro caso, pois ainda ndo se sabe qual situagio
aconteceu com Binho. Observe-se que Edu e Binho fazem parte da mesma categoria
(personagem), entdo devem ser dispostos na mesma coluna, enquanto os outros dois
elementos pertencem a categorias diferentes, sendo um correspondente a uma situagéo
(“Cedeu lugar a senhora gravida”) e o outro a uma forma de pagamento (dinheiro) e,




portanto, devem ser dispostos em colunas diferentes;

« Ou seja, toda vez que a informagdo n3o for dada pela histéria, deve ser mantido seu
espago (vazio) na coluna, conforme a categoria, para o respectivo cartdo ser disposto
quando a lacuna do enredo for preenchida ao final, em atendimento as questdes, por
logica dedutiva;

« Assim, ao final da leitura da historia, ja estardo dispostos em correspondéncia alguns
dos elementos conforme foram informados. Outros elementos estardo em aberto, pois ndo
foram mencionados no enredo. As solugdes para as lacunas se dardo por dedug3o légica,
a partir das respostas as questdes orientadoras que acompanham a respectiva historia.

Observagio - Atividade para realizag&o individual ou em grupos pequenos. De preferéncia,
sob supervisdo. Oportuno que a solugdo conste do verso da historia, de modo a evitar que
o participante a visualize antes de tentar resolver, visto ser necessaria a conferéncia final.

Variagao - Nos primeiros contatos com o jogo, cabe a escolha de histérias envolvendo
menos elementos/categorias e, portanto, de mais facil resolugdo de suas lacunas. No comego
é oportuno que a leitura da historia seja feita pelo coordenador, para que o(s) participante(s)
possa(m) se preocupar apenas com a organizagio logica dos cartdes. Se necessario, entre
a leitura inicial da histéria e a organizagdo dos cartdes, pode ser confirmado junto ao(s)
participante(s) se ha clareza de quantas e quais categorias est3o envolvidas. Dependendo,
ajuda-se com os quadrantes para a devida classificagdo. Uma maior quantidade de elementos/
categorias pode ser contemplada em histdrias mais complexas, a medida que os participantes
forem exercitando e gradualmente avangando em seu raciocinio légico. Por exemplo: a 42
historia, apresentada a titulo de exemplo, envolve ndo apenas 5 (cinco) personagens, como
também a distancia que cada um deles percorreu, a forma de deslocamento adotada para
tanto e o horario que respectivamente sairam de casa rumo a escola.

12 Historia:
ATurmadoBuzinaémuitocuidadosa.Quersabercomoquenossosamiguinhostémumcuidadoespecial
e por qué?

1. O cuidado de Flora é por saber que a vida é nosso bem maior;
2. Binho tem cuidado na travessia, mas ndo é porque quer garantir o almogo.

Se Buzina cuida do osso, quem cuida da natureza?
Por que Binho tem cuidado na travessia?

Binho Buzina




Solucao:

Sabe que avida
- € nosso bem maior :

: : E um pedestre : —
Binho . Travessia : consciente dos
: : perigos

e 1

s At

Quer garantir o
almogo

22 Historia:

Quatro de nossos amiguinhos estdo na parada aguardando o énibus.
Vamos descobrir onde cada um estd indo, de que forma pagara a
passagem e o que vai acontecer durante o trajeto:

1. Edu cedeu lugar a senhora gravida; Edu
2.  Opassageiroquepagoucomvale-transportepediuaumagarotinhaque
ndo colocasse mais o brago para fora da janela;
3. Binho pagou com dinheiro;
4. Quem cedeu lugar a senhora gravida desembarcou no parque;
5. Quem estavaindo para a escola pagou com passagem escolar;
6.  Tinapegoudnibuscomdestinoarodoviariaepagoucomvale-transporte.
el

Se ndo foi Binho, quem guardou aembalagem vazia no bolso para colocar

Flora Tina

na lixeira depois?
Quem foi para a escola?
Como o passageiro pagou o transporte para ir ao parque?
Aonde foi Binho e o que aconteceu com ele?

Guardou a embalagem

Solugéao:
: X X ° Form : ) ~ :
. Personagem : Destino orma de % Situagao :
. : - pagamento - :
X . Carto de . :
: : Cedeu lugar a senhora
Edu : Parque : transporte ravida :
: © integrado g :
Passagem vazia no bolso para
escolar colocar na lixeira depois
x x vale- * Pediu a uma garotinha que :
Tina : Rodoviaria : ndo colocasse mais o
: . transporte brago para fora da janela

X X X Ofereceu-se para :
Binho © Museu : Dinheiro : segurar material do estudante :
; ; ; que estava em pé :




32 Historia:

Em matéria de comportamento, nossa turminha é 10. Vejamos como cada um deles se
sai numa situagdo de transito:

1. Buzina costuma auxiliar a travessia de pessoas cegas;

2.  Floraémuitoresponsavel,masnio porolharparaosdoisladosantes
de atravessar a rua mesmo quando ha semaforo;

3.  Quem é tolerante ndo leva adiante uma provocagio;

4.  Quemaguardaasuavezdepassagemsemdescerdacalgadacoopera.
Mas essa pessoa ndo é nem o Edu nem o Nando;

5. Binho sabe que o certo é respeitar a sinalizag&o, os outros e avida;
6. Nando é prudente.

Quem usa o cinto de seguranga?

Como é o comportamento da Tina?

Ao auxiliar na travessia, Buzina mostra-se ?
Nando é prudente em qual situagio?

Respeita a sinalizagao,
os outros e a vida

Olha para os dois lados antes de

fando Rildente : atravessar mesmo quando ha semaforo :
Edu Tolerante NZo leva adiante uma provocagao

Buzina Solidaria Auxilia a travessia de pessoas cegas
Tina Cooperativa Aguardaasuavez de passagem sem descer :

da calgada

Gl Y

Nando Buzina




4° Historia:
Nossa turminha é muito estudiosa e pontual. Nota 10 em comportamento.

Quer saber de que forma cada um costuma ir para a escola e a que horas precisa sair
de casa para ndo se atrasar?

1 Binho é o primeiro a sair de casa porque morano municipio vizinho;
2. Quem sai em seguida é a Flora, que vai de carro para a escola;
3. As 13h10min, passa o transporte escolar do Nando;

4.  Quemvaiapé pode sairas13h15min porque moraapoucas quadras
da escola;

5. Como acasa de Edu fica na mesma rua, ele pode ir de bicicleta.

Mas a que horas Edu deve sair para chegar a escola em tempo?

Se Florasai5minantes de seu amigo que moranum bairro préximo, entao
asuacasafica_  ?

Quem é o pedestre desta historia?

Solugéao:
Forma de s A : o q
Personagem : % Distancia © Horario de saida
- deslocamento :

Edu Bicicleta Mesmarua - 13h20min :
NMEodls Transporte
escolar :
Tina A pé Poucas quadras * 13h15min
Flora Carro © 20min distante ° 13h05min

Binho Onibus Municipio vizinho 13h




3.3 Caixa surpresa

Objetivos:
* Pensar questdes e cuidados no transito,

a partir dos objetos da caixa; *

« Explorar por identificagdo tatil;

« Partilhar de mesmo objeto ludico; N

e Trabalhar a atengdo e o freio inibitério. ?
L)

Materiais utilizados - Uma caixa com miniaturas
(boneca, carrinho, patinete e outros que ndo tenham
necessariamente uma relagdo direta com transito)
que podem servir para provocar a reflexdo sobre um
comportamento seguro/inseguro. Parddia da musica
“Escravos de J&“

Procedimentos:

« Sentar em circulo com a turma. A caixa deve passar no circulo de mdo em mao, até
que o orientador faga um sinal ou até a musica parar;

» Solicitar que cada criangaem que a caixa parar pegue um brinquedo de dentro, aleatoriamente;
« Semretiraramaode dentro dacaixa,deve tentaradivinhar de que objeto se trata(ou descreversuas
caracteristicas para o grupo ajudar);

» Omediadordefineomomentoemaquejapoderetiraramao/objetodacaixaparaconfrontodehipdteses;
« Conversarasuavez,apartirdos objetos, do que se trata, se fazem ou ndo parte do transito, de que
maneira, porexemplo, objetos como "tartaruga'e "avido",que ndo possuemrelagdodiretacomotema,
podem ser utilizados para problematizar quest&es de velocidade e protegdo (casco);

« Ensinaraparddia“EscravosdeJd”erealizarabrincadeiracomosobjetos que cadaum pegounacaixa.

Variagdo - Se o numero de participantes for reduzido ou se pretenda prolongar a brinca-
deira, pode-se aplicar dinamica semelhante a do “Lim&o entrou na roda”. A parddia é ensinada
logo no principio para que a caixa ande de mdo em m&o. Com o fim da letra, a crianga que
ficou com a caixa deve retirar o brinquedo e comentar sobre ele.

Paroédia "Escravos de Jo" E questio de educagio! :/
No transito ha carros,

Atravesse na faixa Moto e caminhao

Cuide os dois lados Pare, olhe

Pare, olhe A sinalizacao

Preste atengio /: No transito seguro

/: Um transito seguro O importante é o cidadao! :/




3.4 Trilha criativa

Objetivo - Envolver ludicamente e desafiar os participantes a
representarem e pensarem sobre diferentes questdes e situagdes
referentes ao transito, através do trabalho em equipe.

Materiais utilizados:
« Tabuleiro, com o desenho de uma trilha;

* 4 (quatro) pedes ou o numero correspondente a quantidade

de equipes;
- Caixa vermelha com fichas da tarefa MiMICA;

e Caixa amarela com fichas da tarefa DESENHO;

e Caixa verde com fichas da tarefa PERGUNTA;

» Dado;

* Ampulheta;

» Conjunto de canetinhas;

» Folhas para desenho;

» Semaforos (3 cores: verde, vermelho e amarelo) para serem

distribuidos em algumas casas da trilha, confeccionados em papel

resistente ou em EV.A, em tamanho compativel com as casas.

Procedimentos:

+ Adaptagdo do jogo Imagem e Agdo. Dinamica do jogo de trilha tradicional: cada grupo
é representado por um pedo e avanga nas casas conforme o numero tirado no dado;

« Distribuirinstrugdesemdiferentescasasqueindiquemaojogador,quandopararemumadelas,sedeve
avangarourecuarumaoumais casas natrilha(verexemplos de "casasfixas" aseguir). Emoutrascasas,
incluirsemaforo. Quandoojogadorpararnestesespagos, deveraescolherumacordosinalpararetirada
de uma ficha (desafio) contida nas caixas;

» Osjogadores devem obedecer asinstrugdes quando contidas nas casas especiais, avangando ou
recuando na trilha;

» Nascasasemquehaumsemaforo,ogrupo sé conquistaaposicio, se passarporumdesafio contido
nas fichas, conforme a caixa escolhida, vermelha (mimica), verde (pergunta) ou amarela (desenho);
« Cadarepresentanteteraotempodeterminadopeloorientadordojogo pararealizaraprova,tentando
transmitirasuaequipeainformagado que constadafichasorteada(sejaatravés de mimica, perguntaou
desenho);

« Cabeaoorientadorverificarseaequipe souberesponderainformagiodadapelo seurepresentante,
lembrandoqueaesteévetadaqualquerajudanessesentido.Semprequejulgarnecessario,oorientador
devefazerintervengdes quanto ao assunto em questao, logo em seguidaao cumprimento datarefa,
independente do grupo té-la acertado ou n3o;

» Caso ndo acerte, deve voltar seu pedo para a casa anterior a jogada;

* Venceaequipe quetiver mais sortecomas casas e souberresponderadequadamente suastarefas,
atingindo primeiro o local de chegada;

» Emcasodeempate,oorientadordojogo poderaesclarecer paraasequipes que, notransito, o que
importandoéchegarprimeiro,maschegaremsegurangaoupoderasortearumaatividadefinal(desenho,
mimicaoupergunta),aserrealizadaporele.Aquelegrupoquederarespostacorretaprimeirovenceojogo.

Variagoes:

« Para jogar sem o tabuleiro, basta relacionar dois nimeros do dado para cada tarefa
(ex.: 1 (um) e 6 (seis) vermelho - mimica, 2 (dois) e 5 (cinco) verde - pergunta, 3 (trés)
e 4 (quatro) amarelo — desenho) e pontuar cada acerto, dando a vitéria ao grupo que
obtiver maior pontuagéo;




« Dependendodaapropriagdoqueosalunosfizeremdojogoemdiferentesocasibes,valeexperimentar
queorepresentantedavez passesuainformagdoaambososgrupos(nestecasoganhapontoaqueleque
responderprimeiro,corretamente) ouaogrupoadversario(vaidependerseele continuaraseesforgando
emrepassarainformagaoaseus colegas quejogam num “time” que ndo o seu — pode serjustamente o
objetivo da técnica).

Anexos:
Exemplo do tabuleiro:

Exemplos das casas fixas:
X 0 e o (Foretl ) . Siga até o agente de transito : Va até seu amigo mais proximo :
- Vaaté alixeira e coloque o lixo no - . ~ : . . . X
x . parareceber uma orientagdo de : paraterminarem ocaminhojuntos :
local correto! . . :

seguranga! X com calma!
AVANCE 3 CASAS. X
AVANCE 2 CASAS. X AVANCE 3 CASAS.
PARABENS!

X . . " Vocé possui um saquinho de lixo * Vocé cometeu uma infragdo
- Vocéseesqueceudecolocarocinto! B K X
P OTEIP AR O NICIO no carro, preservando o meio : parando sobre afaixa de pedestre! :
: ambiente. X VOLTE 2 CASAS!
AVANCE 2 CASAS!

Motociclista Uso do cinto Andando a pé © Travessia de risco

Auxilio a travessia de . . X A - Crianga com a méo para
s ) . Passageiro de Onibus :© Agente de trénsito - . , .
- idoso, cegooucadeirante - X - foradajanela do veiculo -

Acomodar crianga
adequadamente na
cadeirinha do veiculo

- Lixo jogado paraforado : Pedestre na parada - Perigo ao dirigir falando °
X veiculo - sinalizando para 6nibus - ao celular




Exemplos para as fichas de desenho:

Criangacomo passageirade carro,
viajando no banco de tras usando
o cinto

Passageirodesembarcandodocarro
pelo lado da calgada

Carroceiro

Placa indicativa de area escolar

Faixa de travessia de pedestres

Semaforo de veiculos

Calgada interrompida

Pedestre atravessando nafaixa de
pedestre

Onibus escolar

Skatistafazendomanobrasnapista
de skate

Placa indicativa de transito de
bicicletas

Dois equipamentos de seguranga
dociclista(ex.:capacete, joelheiras)

Exemplos para as fichas de pergunta:

A partir de 7 anos, a crianga pode

andarde caronanamoto, utilizando

ocapacete,lembrandoquesaberse
cuidar é muito importante.

Verdadeiro

Jogarfutebolououtrasbrincadeiras
com bolanaruaou préximo dela é
perigoso, porque é onde passam os
carros e os motoristas podem n3o
ver as criangas e a bola.

Verdadeiro

Oslocaisadequadosesegurospara
criangas andarem de bicicleta sdo
parques, pragas e ciclovias.

Verdadeiro

Quem anda a pé é chamado de
pedestre e quem dirige é chamado
de condutor.

Verdadeiro

Paraandar de carona namoto, ndo
precisa usar o capacete.

Falso

O local para brincadeiras como

futebol, esconde-esconde, pega-

pega,estatua,entreoutras,édentro

de uma praga, parque, escola ou

patio de casa, porcausados perigos
da rua.

Verdadeiro

Ao andar de bicicleta, sacolas,
mochila ou objetos devem ser
colocadosnacestinhaouamarrados
no bagageiro na parte de tras da
bicicleta, porque no trajeto esses
objetos podem se mexer,fazendo o
ciclista se atrapalhar, cair ou sofrer
um acidente.

Verdadeiro

Os semaforos ou as sinaleiras
servem para organizar o transito.
Quando esta verde, a passagem
é para ciclistas, carroceiros e
condutores de veiculos. Quando
estavermelho,éavezdospedestres
atravessarem.

Verdadeiro

Caminhdo de bombeiros

Ambulancia

Passageiro usando cinto de
seguranga

Travessia na passarela

Semaforo de pedestre

Carona de motocicleta usando
seu principal equipamento de
seguranca (capacete)

Quando parece nao ter perigo,
podemos atravessar a rua
brincando, correndo e sem prestar
ateng&o nosveiculos e nocaminho.

Falso

Séquemsentanosbancosdafrente
do veiculo precisa usar o cinto de
seguranga.

Falso

O motorista ndo pode falar ao
celular enquanto dirige, porque
mexer no telefone e conversar
atrapalhaasuaatengdo notransito
e 0s movimentos para conduzir.

Verdadeiro

NZo tem problema ouvir
musica com fone de ouvido
quando se estd andando a pé
ou de bicicleta, no transito
é importante so6 olhar os
veiculos.

Falso




Podemos descer do 6nibus
mesmo quando ele esta
andando bem devagarinho,
antes dele parar.

Falso

Como passageiro, ndo tem
problema atrapalhar um pouco o
motoristaoucolocarséobragopara

fora da janela do veiculo.

Falso

Osinaldepedestresfuncionaassim:
overde é paraatravessararuae o
vermelho paraaguardar. Quando o
vermelho comegaapiscarotempo
para travessia esta acabando.

Verdadeiro

Antes de atravessar a rua,
necessario sempre olhar para os
dois lados, mesmo quando os
veiculosvémde um ladoso, porque
umciclista, motociclista, motorista
ou carroceiro pode estar andando
na contramao.

Verdadeiro

Numarodoviacomacostamento,os
pedestres devem andar no sentido
contrario dos veiculos para poder
vé-los e melhor serem vistos.

Verdadeiro

Passarela é o local sobre rodovias

ou ruas muito movimentadas para

o pedestre realizar a travessiaem
seguranga.

Verdadeiro

Quando o semaforo paraveiculos
estanacoramarela, os condutores
devem estar atentos e diminuir a
velocidade para conseguir parar,
porque logo o sinalficaravermelho.

Verdadeiro

Sempre que tiver uma faixa
de pedestres ou uma sinaleira
proxima, deve-se ir até ela
para atravessar a rua com
mais seguranga.

Verdadeiro

Os gases poluentes que saem dos
veiculos fazem bem para nossa
saude.

Falso

Quando o semaforo para pedestre

estiververde,abertoparaatravessar

arua, o sinal de veiculos estara
vermelho.

Verdadeiro

O lugar certo para andar de
skate é o meio da rua.

Falso

Devemos usar o cinto de seguranga
apenas quando estamos préximos
deumguardaouagentedetransito.

Falso

Quando ha uma faixa especial
para a circulagdo de bicicletas,
chamamosdecicloviaouciclofaixa.

Verdadeiro

Quandovamos andar de carro para
iraté um local proximo, ndo precisa
usar o cinto de seguranga.

Falso

A ssinalizagdo pintada narua para

dar preferéncia de passagem ao

pedestrechama-sefaixadetravessia
de pedestres.

Verdadeiro

Capacete,joelheiraecotoveleirasdo
equipamentos de seguranga que
ajudam a proteger os ciclistas.

Verdadeiro

E mais seguro para os passageiros
desembarcaremdoautomavelpelo
lado da calgada.

Verdadeiro

Andar a pé ou de bicicleta
faz muito bem, porque
exercitamos nosso corpo,
ocupamos um espago menor
no transito e n3o poluimos o
meio ambiente.

Verdadeiro

Aosairdaescola,ascriangasdevem
atravessar a rua correndo.

Falso

Brincar, distrair-se, correr ou
empurrar os colegas na parada de
6nibus é muito perigoso, porque se
pode cairpréximoao meio-fioonde
passamos énibus e sofrerumgrave

acidente.

Verdadeiro

O cinto de seguranga deve ser

usado nos bancos da frente e no

banco de tras dosveiculos durante

todootrajeto,dentrodacidadeena

estrada, porque ele serve paranos
proteger.

Verdadeiro

Uma crianga de dez anos ja pode

sentar no banco do passageiro na

frente, mas sempre que possivel

deve ficar no banco de tras por ser
mais seguro.

Verdadeiro
Crianga pode sentar no colo do
motorista enquanto ele esta
dirigindo.

Falso

As cores do semaforo de veiculo
significam: Verde “siga”; Amarelo
“atengdo”;

Vermelho “pare”.

Verdadeiro



Quando o motorista do carro é
conhecido ou sabe dirigirbem, ndo
precisa usar o cinto de seguranga.

Falso

Quando aluz vermelhado sinalde
pedestresestiveracesa,o pedestre
pode atravessar a rua.

Falso

Quandodesembarcamosdodnibus,
devemosaguardarqueelesaiapara
atravessar a rua, pois o tamanho
do énibus impede que a pessoa
enxergue se esta vindo outro
veiculo.

Verdadeiro
O capacete é o equipamento de
segurangaobrigatérioparaandarde
motocicleta.

Verdadeiro

3.5 Veja bem

Parainiciaraformagdo parase obter
ahabilitagéo paradirigir, é precisoter
completado dezoito anos de idade.

Verdadeiro

Mesmo que ja tenha 7 anos e
meio de idade e n&o seja mais
obrigatdrio usar o assento de
elevagdo, se a crianga néo tiver
atingido a altura suficiente
para o cinto de seguranga
passar nos ossos do ombro
e do quadril, ¢ mais seguro
continuar usando o assento.

Verdadeiro

O cinto de seguranga ndo evita o
acidente, mas pode evitar a morte
ou que as pessoas se machugquem
gravemente. Por isso, todos os
ocupantes devem usa-lo para
protegeremasimesmoseaosoutros.

Verdadeiro
O cinto de seguranga deve passar
nas partes moles do corpo, como
pescogo e barriga.

Falso

Objetivo - Refletir sobre comportamentos e
cuidados no transito a partir de figuras.

Materiais utilizados - Um tabuleiro (papel cartaz),
figuras e um saco (ou uma caixa).

O cinto de seguranga deve ser

usado por todos os ocupantes

do veiculo, ou seja, motorista

e passageiros dos bancos da
frente e de tras.

Verdadeiro

Os sinais com luz amarela ou
vermelha que ficam nos portdes
de garagens servem para alertar
os pedestres daentrada e saidade
veiculos em estacionamentos.

Verdadeiro

Somente o piloto da moto deve
usarcapacete,quemestanocarona
ndo precisa.

Falso

Numarodovia, os pedestres devem
andar no acostamento no mesmo
sentido dos veiculos.

Falso

Procedimento — Adaptagdo do jogo Lince. Solicitar que as criangas observem as figuras
que estdo dispostas em um tabuleiro. Em seguida, cada crianga pode pegar uma ficha dentro
do saco (ou caixa) que contém as figuras em duplicidade com as que estdo no tabuleiro.
Quem achar a sua figura comega a discussdo. O mediador deve instigar e explorar a figura
de acordo com o tema proposto.

Variagdo - O orientador tira uma figura da caixa e mostra-a para o grupo que deve encon-
trar a figura correspondente no tabuleiro.

3.6 Maquete

. ’ - L]
Objetivos: =
« Envolver ludicamente os participantes em diferentes ¢

situagdes relativas ao transito, através da descoberta em
grupo e da configuragdo de solugdes para a organizagéo/
utilizagdo do espago avaliando a disposigdo de seus usua-

rios;




« Exercitar escolhas pela seguranga, percebendo a inter-relagdo entre os diversos
elementos que fazem parte do espacgo publico.

Materiais utilizados:

« Elementos com base para ficarem em pé sobre o cenario;

« Elementos para base do cenario (calgada, ruas, faixa de pedestre) e um tecido cortado
no formato retangular (Sugestéo: Feltro verde).

Procedimentos:

« Coordenador divide a turma em dois grupos e explica que o jogo consiste em organizar
uma maquete a partir dos elementos disponiveis, sendo responsabilidade de um grupo
pensar a disposigdo espacial do cenario e seus objetos e, de outro, a escolha das posi-
cOes assumidas pelos participes do transito, tendo em mente as regras de seguranga;
« Apresentaesseselementoenquanto os separa(preferencialmente em duas mesas) emobjetos do
cenario(placas,semaforos,rampaparapassagemde cadeirante,escola, parque, arvores, casas, carros,
balangos,campo defutebolcomcerca/tela,...) e pessoas (pedestres, motociclistas, ciclistas, criangas
brincando, cadeirante, skatista...);

« Organiza a turma de frente para a maquete;

» Dispdeotecidoretangular(feltroverde) que servirade cenario.Antes que o primeiro grupo sejaconvi-
dado a iniciar, coloca o asfalto sobre o feltro verde, a titulo de exemplo;

« Umalunodeveserconvidadoainiciar,necessariamente,porumobjetodocenario,enquantoosdemais
observam atentamente;

» Encerradaessaprimeiraetapadocenario,osdemaisalunosdevemescolheros“usuarios”eigualmente
dispor no cenario, de acordo com os que foram colocados anteriormente;

« Aotérminodessasegundaetapa,todossdoconvidadosaanalisaramaquetequeconstruiramconduzidos
pelaintervenciodocoordenador.Eomomentodeverificar,comcritério,osdesdobramentosdasescolhas
feitas,darelagdoentreoespago,suaocupagiopelaspessoaseousosocialpossivel,considerandosempre
ascondigBesdeseguranga,mobilidadeequalidadeassimilustrados,discutindoasquestdesrelativasao
transito e propondo as alteragdes que se fizerem necessarias;

« Apercepgaodeeventuaisinadequagdesdevemnecessariamenteabrirummomentoparaguepossam
sersolucionadaserevalidadas (porexemplo: criangas brincando combolanacalgada; fazerquestiona-
mentos e leva-lasacompreenderosriscos, deslocandoacenadabrincadeiraparao campo defutebol
cercado ou praga).

Variagdes:

« Aintervencgdo pode ser feita ao longo da construgdo em que o coordenador vai proble-
matizando as escolhas que estdo sendo implementadas, para que os participantes possam
avaliar o resultado obtido no momento e fazer de pronto o(s) ajuste(s) que julgarem
necessario(s). O importante é que as criangas fiquem a vontade para organizar e reor-
ganizar a maquete a medida que avangam em suas hipoteses em relagdo ao transito (e
isso ndo tem necessariamente um momento exato para acontecer), que possam consi-
derar (respeitar e mesmo interferir) umas as escolhas das outras, pensar (e questionar)
a interferéncia dos elementos entre si e, fundamentalmente, exercitar novas formas de
resolver as questdes pelas quais se tornaram responsaveis ao longo da construgéo, uma
vez que decorrem justamente da configuragdo dada pelo grupo (e que, portanto, vai
irremediavelmente variar de jogo para jogo).

» Também épossivelproporque osalunosformem um Unico grupo, podendo coordenarem conjunto
cadaacréscimo ao cenario. Neste caso, € preciso limitar o nUmero de participantes paragarantir que
todos sejam contemplados.



3.7 Palavras cruzadas

Objetivos:

» Avaliar a importancia do entendimento/atendi-
mento as regras para o cumprimento de uma tarefa
(transpondo para o transito);

* Provocar a interagdo do grupo com seus dife-
rentes integrantes (avaliando as diversas formas
de organizagdo dos grupos e divisdo de tarefas);

* Reconhecer a mais valia de um trabalho em
cooperagdo e com éxito nas respostas em contra-
ponto a se finalizar com rapidez (analogia a pressa
e velocidade no transito);

+ Demonstrar que enganos ao longo do processo
ndo desmerecem o resultado e que seu valor esta
antes em respostas refletidas do que rapidamente
executadas.

Materiais utilizados:

» Painéis grandes com as cruzadinhas;

« Caixas plasticas com as letras correspondentes;

* Cartela com as questdes.

Obs.:quatrounidadesde cada,tantoparaas questdes maissimples (DETRAN RS/ Cidadaos/Respeito/
Transito), quanto para as mais complexas (Cidadania / Interagdo / Movimento / Paciéncia).

Procedimentos:

» Dinamica do jogo de palavras cruzadas tradicional: preenchimento das linhas, conser-
vado nimero de casas e cruzamentos, em resposta a questdes especificas;

+ Osparticipantes devem serdivididos em grupos de nimeroigualao nimero de palavras-chave (até
quatro);
 Cadagruporecebepainel,caixacomasletrasecartelacomasquestdescorrespondentesapalavra-chave
(devidamente identificada);

+ Ascartelas sdoentregues de cabegaparabaixo paraque os grupos iniciem ojogo ao mesmo tempo;
» Ojogoéencerradoquandotodososgrupostiveremcompletadoseu painelou,conformeconveniéncia,
quando um dos grupos o tiver feito;

» Ofechamentoprevéaretomadadasquestdespropostas(idénticasatodososgrupos,apenasdistribuidas
em ordem diferente) e dadindmicado jogo, com transposigdo paraaorganizagio coletivano transito.

Observagdes - A ortografia e a acentuagéo interferem no preenchimento, uma vez que
letras mal aproveitadas irdo interferir na resposta a outras quest&es. Necessariamente
ndo devem faltar nem sobrar letras, de modo que alegagdes neste sentido exigem que as
respostas sejam revistas.

Variagao - Passivel de variar o conteudo e o grau de dificuldade das questdes.

Propdem-se dois conjuntos:

Questdes mais simples: DETRAN RS / Cidaddos / Respeito / Transito.

E questdes mais complexas: Cidadania / Interagdo / Movimento / Paciéncia.

Atodnica,quenoprimeirocasorecaisobreaformacomoogruposeorganizapararesponderasquestdes,
passa, no segundo, para a discussdo provocada pelas respostas.




Anexos:

Questdes mais simples das cartelas e respostas:

CAPACETE T O equipamento de seguranga obrigatdrio para motociclistas chama-se
PEDESTRE R Faixa de . Local correto para atravessar a rua.
DISTANCIA A Para maior seguranga, todos os veiculos devem manter uma minima uns dos outros.

SINALIZAGAO N Para que o transito seja seguro, devemos respeitar a

TRASEIRO S Crianga menor de 10 anos deve sempre andar no banco do automovel.
CINTO 10 ____ éum equipamento de seguranga muito importante nos automoveis.
ATENGAO T O sinal amarelo significa _____.
SEMAFORO o também é conhecido como “sinaleira”.
DISTANCIA D Para maior seguranga, todos os veiculos devem manter uma _____ minima uns dos outros.
CAPACETE E O equipamento de seguranga obrigatoério para motociclistas chama-se
CINTO TO____ éum equipamento de seguranga muito importante nos automoveis.
TRASEIRO R Crianga menor de 10 anos deve sempre andar no banco do automovel.

SINALIZAGAO A Para que o transito seja seguro devemos respeitar a

ATENGAO N O sinal amarelo significa
SEMAFORO RO também é conhecido como “sinaleira”.
PEDESTRE S Faixa de . Local correto para atravessar a rua.
TRASEIRO R Crianga menor de 10 anos deve sempre andar no banco ______ do automdvel.
ATENCAO E O sinal amarelo significa
DISTANCIA S Para maior seguranga, todos os veiculos devem manter uma _____minima uns dos outros.
CAPACETE P O equipamento de seguranga obrigatdrio para motociclistas chama-se
SEMAFORO EO também é conhecido como “sinaleira”.
SINALIZAGAO 1 Para que o transito seja seguro, devemos respeitar a
PEDESTRE T Faixa de . Local correto para atravessar a rua.
CINTO 00 é um equipamento de seguranga muito importante nos automoveis.
CAPACETE € O equipamento de seguranga obrigatorio para motociclistas chama-se
CINTO 10 _____ éum equipamento de seguranga muito importante nos automoveis.
DISTANCIA D Para maior seguranga, todos os veiculos devem manter uma _____ minima uns dos outros.
SINALIZAGAO A Para que o transito seja seguro, devemos respeitar a
PEDESTRE D Faixa de . Local correto para atravessar a rua.
ATENGAO A O sinal amarelo significa
SEMAFORO 00 também é conhecido como “sinaleira”.

TRASEIRO S Crianga menor de 10 anos deve sempre andar no banco do automovel.




Questdes mais complexas das cartelas e respostas:

RELACIONAMENTO
VELOCIDADE
VIOLENCIA
CICLISTA
COMPROMISSO
SOLIDARIEDADE
SEGURANGA
LIMITES
EDUCAGAO

EDUCAGAO
LIMITES
SOLIDARIEDADE
RELACIONAMENTO
VELOCIDADE
CICLISTA
VIOLENCIA
COMPROMISSO
SEGURANGA

COMPROMISSO
EDUCAGAO
CICLISTA
LIMITES
VIOLENCIA
SEGURANGA
VELOCIDADE
RELACIONAMENTO
SOLIDARIEDADE

M Um bom entre os diferentes participantes do transito melhora a qualidade de
vida de todos.

0 Grande parte dos acidentes de transito esta relacionada ao consumo de alcool, excesso
de e imprudéncia.

V Os altos indices de acidentalidade denunciam o atual quadro de no transito.
1 Cabe a todo os mesmos direitos e deveres dos demais condutores, uma vez
que a bicicleta equipara-se a veiculo.
M Uma cultura de paz no trénsito é um que cada um de nos precisa assumir.
E Cooperagéo, e responsabilidade sdo valores decisivos também na vivéncia de
transito.

NA no transito depende de que cada cidaddo desenvolva o respeito a si, aos
outros e a norma.

T Quando n3o se respeitam os impostos pela lei, aumentam os riscos a vida.

0 E através da consciéncia coletiva, da aplicagio das leis de transito e fundamentalmente

das agdes de que construiremos um transito mais humanizado.

C E através da consciéncia coletiva, da aplicag3o das leis de transito e fundamentalmente
das agdes de que construiremos um transito mais humanizado.
1 Quando ndo se respeitam os impostos pela lei, aumentam os riscos a vida.
D Cooperagio, e responsabilidade s&o valores decisivos também na vivéncia de
transito.
A Um bom entre os diferentes participantes do transito melhora a qualidade de
vida de todos.
D Grande parte dos acidentes de transito esta relacionada ao consumo de alcool, excesso de
e imprudéncia.
A Cabe a todo os mesmos direitos e deveres dos demais condutores, uma vez
que a bicicleta equipara-se a veiculo.
N Os altos indices de acidentalidade denunciam o atual quadro de no transito.
1 Uma cultura de paz no transito é um que cada um de nos precisa assumir.
AA no transito depende de que cada cidaddo desenvolva o respeito a si, aos

outros e a norma.

P Uma cultura de paz no transito é um que cada um de nos precisa assumir.
A E através da consciéncia coletiva, da aplicagdo das leis de transito e fundamentalmente
das agOes de

C Cabe a todo

que construiremos um transito mais humanizado.

os mesmos direitos e deveres dos demais condutores, uma vez que a

bicicleta equipara-se a veiculo.

1 Quando n3o se respeitam os impostos pela lei, aumentam os riscos a vida.

E Os altos indices de acidentalidade denunciam o atual quadro de no transito.

NA no transito depende de que cada cidaddo desenvolva o respeito a si, aos outros

e a norma.

C Grande parte dos acidentes de transito esta relacionada ao consumo de alcool, excesso de
e imprudéncia.

1Um bom entre os diferentes participantes do transito melhora a qualidade de vida

de todos.

A Cooperagio, e responsabilidade sdo valores decisivos também na vivéncia de

transito.




VIOLENCIA 1 Os altos indices de acidentalidade denunciam o atual quadro de no transito.

RELACIONAMENTO N Um bom entre os diferentes participantes do transito melhora a qualidade de vida
CICLISTA de todos.
LMITES T Cabe a todo os mesmos direitos e deveres dos demais condutores, uma vez que a
SOLIDARIEDADE bicicleta equipara-se a veiculo.
VELOCIDADE E Quando ndo se respeitam os impostos pela lei, aumentam os riscos a vida.
SEGURANGA R Cooperagao, e responsabilidade sdo valores decisivos também na vivéncia de transito.
EDUCAGAO A Grande parte dos acidentes de transito esta relacionada ao consumo de alcool, excesso de
COMPROMISSO e imprudéncia.
CA no transito depende de que cada cidaddo desenvolva o respeito a si, aos outros
e a norma.

A E através da consciéncia coletiva, da aplicag3o das leis de transito e fundamentalmente
das agdes de que construiremos um transito mais humanizado.

0 Uma cultura de paz no transito é um que cada um de nos precisa assumir.

3.8 Perguntas cruzadas

Objetivo - Abordar algumas quest&es importantes
dentro da tematica transito, numa atmosfera ludica, de
modo que os alunos sintam-se motivados a expor seus
conhecimentos prévios, confronta-los e aprofunda-los.

Materiais utilizados:

. Painel quadriculado, contendo nos quadrantes
bolsos em material transparente. A primeira linha
deve conter letras do alfabeto, conforme o numero
de colunas, assim como a primeira coluna deve ser
numerada de acordo com o numero de linhas do painel;
. Fichas de acordo com o numero de bolsos do
painel, sendo que devem conter no verso: perguntas,
bénus, bomba ou ficar em branco (sugestéo: na parte
visivel das fichas para o publico, ilustrar com elementos '
alusivos ao transito);

. Placar para registrar a pontuagéo das equipes.

Procedimentos:
. Dinamica do jogo de Batalha Naval tradicional: escolha de posigdo no painel (letra e
numero) para descobrir elemento no verso da ficha;
. Oobjetivodeencontraros“navios”equivaleaquiaencontrarasperguntasescondidas,comodiferencial
gue n3o necessariamente existe uma posigdo de agua separando-as umas das outras;
. Asuavez, cadaequipe escolhe umadas posicdes do painel. Dependendo do que houvernoverso da
ficha correspondente, cabem os seguintes procedimentos no jogo:




Verso Procedimento

Bonus (boneco verde do . L .
X Equipe tem direito a mais duas escolhas
semaforo de pedestres)

Bomba (boneco vermelho do . . L
, Equipe adversaria tem direito a duas escolhas
semaforo de pedestres)

Agua (espago em branco) Equipe passa a vez a adversaria

Pergunta Equipe tem a chance de responder e pontuar

» O mediador é responsavel por dividir a turma em duas equipes: verde e vermelho, de
acordo com o marcador; organizar a escolha da posig3o no painel (letra e nimero); virar
a ficha correspondente e fazer cumprir o procedimento de acordo;

* No caso de perguntas, cabe a ele fazer a leitura e certificar-se de que ficou clara para
0 grupo; apurar a resposta da equipe e validar ou ndo;

* Aequipe que acertar a resposta ganha um ponto no placar. Equipe que ndo souber ou
responder equivocadamente da a outra equipe a chance de responder a mesma quest3o,
ainda na sua vez;

» Ao fim do jogo, vencidas todas as fichas ou definida a ultima rodada de acordo com
o tempo disponivel, parabeniza-se a equipe com maior pontuagdo, mas resgata-se a
conquista de todos ao vencerem questdes importantes e que significam muito para sua
seguranga.

Observagdes:

» O mediador, previamente, pode selecionar as perguntas que acredita serem pertinentes
ao publico, assim como adaptar e criar novas;

» Caso as ilustragdes das fichas sejam alusivas ao transito, pode-se explorar o seu
conteudo. Sendo placas de transito, é possivel abordar seu significado, especialmente
aquelas do cotidiano dos alunos e afeitas a seu papel de pedestres, passageiros e ciclistas,
mas este ndo deve ser o objetivo da intervengéo;

» Perguntas e respostas requerem comentario contundente por parte do mediador,
garantindo o momento de trabalhar o assunto mais detidamente (com exemplos, provo-
cagbes, dados complementares...);

* O mediador devera avaliar a resposta da equipe e, caso necessario, complementar, dar
exemplos, problematizar;

* Quando a atividade for encerrada com uma turma e houver outra na sequéncia, é
preciso desvirar rapidamente as fichas (inclusive as bombas e bdnus, cujas imagens
costumam ser confundidas com as préprias fichas), de modo que ninguém inicie o jogo
com vantagem de ter visto as posigdes.

Variagdo - Uma equipe pode fazer a pergunta para a outra.

Anexo:

Sugestdes de perguntas:

1. Qual o equipamento de seguranga obrigatério para andar de motocicleta? Capacete.
2. Cite pelo menos um dos equipamentos de seguranga recomendados para ciclistas.
Capacete; joelheira; cotoveleira.

3. Qual aidade que uma crianga ja pode sentar no banco da frente como passageiro?




10 (dez) anos (norma em fungao da altura, para o cinto passar no lugar correto do corpo).
4, Com que idade uma pessoa ja pode comegar o processo de habilitagdo para dirigir
(carteira de motorista)? 18 (dezoito) anos.

5. Com que idade uma crianga pode andar na carona da moto? 7 (sete) anos (segundo
o CTB), sendo muito importante saber se cuidar.

6. De que forma devemos separar o lixo para ajudar na preservagdo do meio ambiente?
Organico e reciclavel.

7. Quais as duas partes do corpo que o cinto de trés pontos deve firmar? Ombro e
quadril (nunca partes moles, como pescoco e barriga).

8. Qual o equipamento de seguranga que deve ser usado por todos os ocupantes do
veiculo? Cinto de seguranga (inclusive os passageiros do banco traseiro).

9. Qual o nome da faixa especialmente destinada para as pessoas atravessarem a rua?
Faixa de pedestres (faixa de seguranga é o espago - sem marcagao viaria - entre ela e
a faixa de retengio).

10. Numa rodovia, os pedestres devem andar no acostamento no mesmo sentido dos
carros ou no sentido contrario? No sentido contrario (para que melhor veja e seja visto).
11.  Se no semaforo (sinaleira) para pedestres a luz verde esta ligada, significa que no
semaforo de veiculos a luz estd necessariamente de que cor? Vermelha (indicando a
parada dos veiculos para a passagem dos pedestres).

12. E correto afirmar que apenas os motoristas sio responsaveis pela seguranca no
transito? Nio, todos devem ser responsaveis (pedestres, ciclistas, passageiros...).

13. Como se chama o espago em algumas vias destinado especialmente aos ciclistas?
Ciclovia ou ciclofaixa.

14. Quem dirige a motocicleta é chamado de... Motociclista.

15. E seguro transportar pessoas na cagamba de caminhonetes? Nio (todos os passa-
geiros devem estar acomodados em banco proprio e com cinto de seguranga individual).
16. Nos lugares pouco movimentados, podemos colocar a méo para fora da janela do
veiculo? Nao (independentemente do movimento - inclusive do veiculo — é arriscado
colocar para fora qualquer parte do corpo).

17.  Os ciclistas devem andar no mesmo sentido dos carros ou no sentido contrario? No
mesmo sentido, porque os ciclistas também sio condutores e as regras sio as mesmas
para todos os tipos de veiculos.

18. E permitido o uso de celular ao dirigir? Ndo (nem qualquer outra coisa que distraia
a atengdo do motorista).

19. Como é chamada a obra destinada a travessia de pedestres, construida sobre rodovias
ou ruas muito movimentadas? Passarela.

20. Criangas fazem parte do transito? Sim (como pedestres e passageiros. Dependendo
da idade, até como ciclistas).

21. Numavia larga, mas sem canteiro central, é seguro atravessar até a metade e aguardar
entre as 2 (duas) pistas até poder atravessar o resto? N3o. A travessia s6 deve ser iniciada
quando houver certeza de se chegar a outra calgada em seguranca.

22. Quando ndo ha calgada, de que forma o pedestre deve agir? Andar bem pelo cantinho,
o mais longe possivel da rua. Quando em grupo, um atras do outro.

23. Por que ndo é correto jogar lixo pela janela do veiculo? Porque polui nossa cidade,
pode provocar enchentes e representa risco para todos (machucar alguém, acertar outro
veiculo e até provocar um acidente).

24. O que fazer com uma latinha ou embalagem vazia ao fim do lanche dentro do carro,
se ndo houver um saquinho de lixo? Guardar para depois colocar no lixo.

25. Devemos ter medo dos agentes de transito? Pelo contrario, devemos ter respeito,
afinal seu trabalho é zelar pela seguranca de todos.



26. Mesmo quando o sinal esta fechado para os veiculos, o pedestre precisa olhar para
os lados da rua antes de atravessar? Evidente. Antes de iniciar a travessia é necessario
certificar-se de que os veiculos estdo parados.

27. O cinto de seguranga evita que os acidentes acontegam? Nao (tampouco o air bag).
0 que ele evita é que o corpo seja langado para fora do veiculo, aumentando as chances
de sobrevivéncia.

28. O fato de estar na faixa de pedestres é garantia de uma travessia segura? Ndo neces-
sariamente. A preferéncia de passagem é do pedestre, mas é sua também a obrigagio
de verificar se os motoristas vao respeitar esse direito.

29. Qual o procedimento correto para atravessar a rua depois de descer do 6nibus?
Esperar ele partir para ter maior visibilidade, nio atravessando nem por tras nem pela
sua frente.

30. Para quais pessoas existem assentos preferenciais no transporte coletivo? Idosos,
gestantes, pessoas com deficiéncia, pessoas com criangas de colo e obesos.

31. De que forma os bebés devem ser acomodados no veiculo para sua seguranga? No
banco de tras e com equipamento apropriado. Exemplo: até 1 (um) ano “bebé conforto”
e até 4 (quatro) na “cadeirinha”. Nunca no colo.

32. Ao (des)embarcar do automovel, é mais seguro fazé-lo pelo lado da rua ou da calgada?
Da calgada (em fungdo da passagem de veiculos. De todo modo, é preciso verificar se a
porta pode ser aberta com seguranga).

33. O que significa a sigla DETRAN? Departamento Estadual de Transito.

34. Quando estamos circulando a pé (caminhando) estamos exercendo o papel de...
Pedestre.

35. Devemos usar o cinto de seguranga apenas na presenga de agentes de transito?
N3o. A obrigagdo é de cada um sempre, ndo havendo necessidade de um fiscal externo
para fazermos o que é certo.

36. Se uma crianga estiver jogando bola e ela rolar para o meio da rua, o que deve fazer?
Pedir ajuda a um adulto. Nunca buscar sozinha, mesmo que ndo haja veiculos passando
naquele momento (o brinquedo ndo vale o risco).

37. No final de semana, ou quando n&do tem movimento, tem perigo andar de skate,
patins ou roller no meio da rua? Sim, mesmo nestas condigdes continua sendo perigoso.
A rua n3o é o local adequado para nenhum tipo de brincadeira.

38. Cite um cuidado na travessia. S6 descer da calgada quando tiver certeza de poder
conclui-la em seguranca; olhar para os dois lados; utilizar a faixa de pedestres; esperar
fechar o sinal para os veiculos...

39. Cite uma atitude correta para os passageiros de 6nibus/van escolar. Permanecer
sentado e com o cinto de seguranga ajustado durante todo o trajeto; nao perturbar o
motorista; ndo colocar a mao para fora da janela...

40. Vocé concorda que o elemento mais importante no transito sdo os veiculos? Nao. As
pessoas sio o principal. Ha transito sem veiculos e mesmo sem ruas, mas ndo sem pessoas.
41. Para andar de bicicleta, quais cores de roupa sdo mais apropriadas? As vibrantes e
as claras, porque sio melhor visualizadas pelos demais participes do transito.

42. Que equipamento de seguranga, obrigatorio para motociclistas, também é um aces-
sério importante para a seguranga do ciclista? O capacete (sio de modelos diferentes,
mas protegem a parte mais importante do nosso corpo: a cabega).

43. O que é o CTB? E o Cédigo de Transito Brasileiro (Lei 9.503/97). E muito importante
que todas as pessoas obedegam ao que esta no Codigo. La esta escrito como os condu-
tores, passageiros e pedestres devem agir no transito para transitar com seguranga.
44, E proibido falar, assistir a videos ou digitar no celular enquanto se caminha nas ruas e
calgadas? No Brasil ainda n3o é proibido por lei, mas é muito perigoso porque a pessoa se




distrai com a conversa, ndo presta atengao ao transito e pode ser atropelada, por exemplo.
45. O pedestre também pode ser multado? Sim, pode. O Artigo 254 do CTB se refere
aquilo que é proibido ao pedestre, como, por exemplo, desobedecer a sinalizagdo de
transito especifica.

46. O que vocé acha sobre as criancas jogarem bola na rua? E perigoso. Muitas criangas
sdo atropeladas nesta situagao. Combine com elas lugares mais seguros para jogar.

47. Quantas pessoas uma moto pode carregar? No maximo duas. Andar na moto, de
carona, carregando uma crianga, por exemplo, é extremamente perigoso, pois nio ha
como proteger a crianga.

3.9 Passeio direcionado

Objetivos:

« Identificar especificidades e caracteristicas do ?
trajeto escolhido; ri‘ A“

* Reconhecer existéncia/auséncia de estrutura e ?‘ | +=
sinais de transito (semaforo para veiculos, semaforo = ~
para pedestres, faixa de pedestres, rampa para

acesso a calgada, estado de conservagéo da calgada |
e das vias, placa de aviso de area escolar, etc.); \/
« Refletir sobre a postura das pessoas frente as

regras;

« Refletir sobre a mobilidade e acessibilidade;

« Verificar como os participes comportam-se no

espago publico;

« Comparar diferentes modos de transitar;

« Conhecer diferentes espagos da localidade e suas caracteristicas: vias, veiculos,
participes, comportamentos das pessoas (centro, bairro, zona rural), sinalizag3o, esta-
belecimentos, etc.;

« Conforme a faixa etaria, pode-se trabalhar com os pontos cardeais e a localizagéo
através de mapas x in loco (esses mapas podem ser originais - retirados da internet,

livretos - como serem construidos pela turma).

Procedimentos:

« Estabelecer previamente um trajeto a ser percorrido no entorno com o grupo, de modo
que possa ser feito a pé;

« Fazer combinagdes entre o grupo para o deslocamento seguro e ressaltar a necessidade
de respeito as regras de transito e as combinagdes durante o passeio;

* Propor que as criangas observem durante o trajeto: comportamento das pessoas diante
das regras (sinalizagdes), estrutura fisica viaria (sinalizagdo horizontal — pinturas, placas,
semaforos, rampas, passarelas, condigdes das calgadas e vias etc.), dificuldades de
acessibilidade, fiscalizag&o, caracteristicas do transito, do bairro, tipos de veiculos, etc.;
< Em uma roda de conversa, socializar e discutir as impressdes de cada aluno, o que
viram, o que gostaram ou ndo, os aspectos que mais chamaram a atengdo, como se
sentiram, etc.;

« Propor a confecgio de registros: desenho, maquete ou relatorio.

Observagoes:
« A atividade sera realizada em grupos de, no maximo, 20 (vinte) alunos;

éSugestdo retirada do material Educagéo de Transito na Comunidade Escolar - DETRAN/MT.



» Com alunos pequenos, estabelecer trajetos mais curtos e proximos da escola.

Variagao - Apds a realizagdo do passeio direcionado, propor que fagam um novo passeio
em outro trajeto, com caracteristicas diferentes como, por exemplo, o centro da cidade,
fazendo uma comparagdo entre o transitar no bairro e no centro, o que muda, o que se
mantém, as diferengas e peculiaridades de cada trajeto.

3.10 Pedestre

.th
Objetivos:

+ Confrontar trés etapas frente a regra: conhecer, ™=
entender, cumprir; J——

» Observar o avango da dindmica e associa-lo ao

atendimento da regra;

* Repensar seu proprio comportamento e perceber

a relagdo direta deste para com o desempenho do

grupo como um todo. lf

Materiais utilizados - Crachas e bandeiras (Sugest&o:
maximo 12) para as equipes (vermelha e verde) que parti-

cipardo da segunda fase do jogo.
Procedimentos:

* A turma é dividida em 4 (quatro) grupos, em colunas, de frente uns para os outros,
formando um quadrado (preferencialmente em pareamento);

« Doisgruposcumpremaordem dojogo, que é de fazerumrevezamentofrontal,enquanto os outros
dois permanecem em seus lugares, observando os primeiros;

* Aregradecadarevezamentoéexplicada,questiona-sesehaalgumaduvidaedificuldadeparacumpri-la
antesdeiniciar.Da-seumsinaldeinicio,osdoisgruposobedeceme,porfim,osdoisoutrossdoconsultados
sobre o desempenho geral diante das regras;

» Haumachance parao grupovivenciar cadaregra, quevaisendo acrescidaaoutrae outra, que serdo
semprereforgadasantesdoiniciodocruzamentoserautorizado.Adiscussdosedaaofinaldoscruzamentos,
diante da quebra de uma (ou mais) regra(s) acusada(s) pelo grupo fiscal;

REGRA 1: Ndo pode encostar no colega (nem nos de seu proprio time);

REGRA 2: N3o pode correr (ndo se trata de corrida);

REGRA 3: Os cruzamentos devem ser feitos pela direita (s6 se for questionado, explicitar
a direita do time como um todo e ndo de cada elemento do par em cruzamento).

« Discussdo:Comoéquesesairam?Deucerto?Estatumultuadoainda?Tentemosnovamente...Possiveis
questdes: tendénciaasaircom pressa, diminuigdo dos choquescomaredugdodavelocidade; o motivo
deaindahaver enganos mesmo quando todos disseram entender as regras e ndo ver dificuldade em
cumpri-las;apreferénciapelofazer(semrefletir) aexposigdo daduvida, mas que provocaumagirvaci-
lante,0oavango nosacertosamedidaque se pratica... Seraavez deinverter os grupos. Quem observou,
age, e quem agiu, observa;
 Estasegundafase,quepoderater,nomaximo,12(doze)integrantesemcadagrupo(manteraparidade),
terdque cumprirtodasastrésregras desde aprimeiratentativa, com odiferencialde que cumpriraum
duplo cruzamento;
 Osintegrantesdessasduasequipesestardoidentificadoscomcrachaedeverdosedeslocaratéolado
oposto, pegar cada um uma bandeirinha da sua cor (mesma do crachad) e retornar ao seu lugar;
» Cadaumdos grupos restantes ficararesponsavel por fiscalizar umaequipe (vermelhaouverde) e
apontareventualdescumprimentodequaisquerdasregras,identificandooinfratorpelonimerodocracha;
» Antesdoinicio,lembrarastrésregras,tornando-seaperguntarse entenderame se édificil. Darosinal




deinicio,asequipesvermelhaeverdefazem os dois cruzamentos, osfiscais sdo consultadoseumaum
os infratores perdem sua bandeira;

* Somam-seasbandeirasrestantes e conclui-se qualaequipevencedora,discutindoarelagdoentre
odesempenhoindividuale o sucesso coletivo, avantagem da observagdo/reflexdo anterioraagéo,a
importanciadafungaofiscalizadora,ocumprimentodaregraindependente dessafiscalizagdo,overda-
deiro propdsitodasregras,adivisdo ordenadado espago,aproporgdoampliadaparaoespago publico...

Variagdo - A turma pode ser dividida em trés grupos, o vermelho, o verde e o novo, da
cor amarela, que sera para fiscalizagdo, distribuido em pontos diversos nas linhas laterais,
por onde os outros dois grupos fardo os cruzamentos. A cada infragio, eles soam um apito
e os competidores devem se manter congelados até que este(s) elemento(s) seja(m) reti-
rado(s) da sua equipe.

4. MUSICA

A muUsica esta profundamente vinculada as tradigdes e a cultura da sociedade. E uma
linguagem artistica e universal de extrema importancia para a formagéo do individuo. Ela
contribui para reunir grupos, integrar as pessoas, expressar sentimentos, retratar realidades,
ideologias, historias, favorecer a autoestima, proporcionar um estado agradavel de bem-estar
e se faz presente em inumeras situagdes (festas, rituais, celebragdes...).

Nosso contato com os sons advém desde antes do nascimento, ainda dentro do Utero,
através dos ruidos intrauterinos e da voz materna, passando depois pelas cantigas de ninar.
Ao escutarmos uma musica, sdo acionadas zonas cerebrais importantes tanto da parte
fisica quanto psiquica de nosso corpo, auxiliando no desenvolvimento da criatividade, da
sensibilidade e da coordenag3o.

Através dela, podemos explorar os mais variados sons, expressar emogdes e sentimentos,
os quais, muitas vezes, ndo conseguimos expor com palavras, além de desenvolver habilidades
como a audigdo, a voz, o repertério musical, a percepgdo do ritmo e da melodia.

Ao realizarmos movimentos corporais acionados pela musica, trabalhamos a nogdo dos
espagos, a coordenagdo motora e a interatividade entre os envolvidos. Atividades em grupo
com esse recurso estimulam a sociabilidade, pois envolvem parceria e cooperagio, itens
significativos no convivio social.




O trabalho com musica néo precisa ocorrer somente em momentos especificos (aula de
musica), visto que existem distintas ocasides propicias para utiliza-la, como nas brincadeiras
de roda, na confecgéo de instrumentos, no inicio ou no final de atividades de rotina (hora
do lanche, hora do conto), de uma aula/palestra, entre outras.

As composig8es musicais podem contribuir nas questdes de ensino e aprendizagem,
facilitando, de forma agradavel e envolvente, a retengéo de informag&es e a construgéo de
conhecimentos. Ao mesmo tempo, tocar instrumentos trabalha com a sincronia de movi-
mentos, o que auxilia no desenvolvimento da coordenagdo motora dos individuos.

E importante ter cuidado na escolha das musicas de maneira que no exijam um esforgo
vocal demasiado ou a compreensdo de letras complexas demais para o publico. Dessa
forma, cabe ao mediador considerar a faixa etaria do publico junto ao qual o trabalho sera
desenvolvido. Uma boa dica sdo as cantigas de roda, cordéis e parlendas que sdo ricas em
historia e resgatam o contexto em que vivemos.

Para desenvolvermos as questdes relativas ao transito, ndo é necessario que a letra da
musica fale sobre esse assunto ou contenha a palavra transito, carro ou diregao, por exemplo.
Ao trazer em sua letra aspectos ligados a valores (respeito, solidariedade) e comportamentos,
podemos trabalhar indiretamente com a tematica.

Pode o educador, ainda, aproveitar melodias conhecidas para criar parddias envolvendo
o tema transito, como a que apresentamos a seguir, a titulo de exemplo.

Samba Lelé?
Adaptag3o: Elisdngela, Ana Idé, Michele, Tania e Aline.
Municipio de Toledo/PR.

Samba lelé ta doente Olhe menina bonita

Ta com a cabega quebrada Onde é que vocé anda
Samba lelé precisava Atravesse na faixa

E andar pela calcada Com muita seguranga
Cuida, cuida, cuida oh lelé Olhe menina bonita

Olha, olha, olha oh lala Assim vai dar tudo certo
Pare, pare, pare oh lala Ande sempre atenta
Antes de atravessar Seja um pedestre esperto

5. VIDEOS

Os videos, se bem utilizados, podem produzir aprendizados de forma significativa, eficaz e
motivadora, sendo aliados ao processo de ensino e aprendizagem. Sua utilizagdo pedagdégica

"FAMA EDUCATIVA. Parédias educativas sobre o transito: Samba Lelé. Disponivel em:
< http://famaeducativa.com.br/parodias-educativas-sobre-o-transito-samba-lele/>.
Acesso em: 06 ago. 2018.




pode ir muito além de diversio, cultura ou passatempo. Este recurso, cada vez mais acessivel,
além de viabilizar conteludos, histérias e informagdes de uma forma mais atrativa, pode servir
como desencadeador de discussdes e reflexdes sobre uma tematica a ser desenvolvida. Esta
ferramenta pode servir tanto para apresentar um novo assunto, quanto para aprofundar e
ilustrar um tema, estabelecer relag8es e contextualizar aprendizagens.

Sua eficacia como recurso educativo esta atrelada ao seu uso (como aproveita-lo) e aos
desdobramentos que fazemos, antes e apds sua exposigao, a fim de que nio se torne apenas
“assistir por assistir” ou uma mera exibicdo do assunto abordado. Devemos ir além do que
esta expresso, utilizando-o de forma critica e reflexiva. Fazer com que os espectadores
possam realizar uma leitura critica, explorando as entrelinhas, as mensagens subenten-
didas, fazendo uma conexdo com a realidade, aproveitando-se de todo o potencial dessa
linguagem audiovisual. De modo indireto, os videos passam determinadas mensagens e
ensinam comportamentos. Nosso papel € mediar esse momento entre a apresentagio do
recurso e as multiplas relagdes as quais podemos inferir e discutir.

Para se abordar o tema transito, a partir de videos, ndo é necessario que ele seja o foco
principal. Cenas de filmes, reportagens, seriados e desenhos podem ser desencadeadores
de discussdes, por exemplo, quando a personagem esta se deslocando sem o equipa-
mento de seguranga adequado, situagdes de conflitos interpessoais e desrespeito, criangas
desprotegidas ou em situagdes de risco, entre outras. As situagdes positivas sdo igualmente
importantes, destacando-se a demonstragdo de comportamentos seguros e mensagens de
solidariedade, as quais sdo extremamente sensibilizadoras.

E importante, ao nos dispormos a trabalhar com videos, que seu contedo bem como o
tempo de duragdo sejam apropriados a faixa etaria do publico. Sdo cuidados que vao desde
a preocupagdo para que a atividade nédo se torne desinteressante até a adequagdo entre a
complexidade da sua mensagem e das imagens para a compreensio do publico.

A abordagem da Educagio para o Transito e seus recursos, como os videos, podem ser
caracterizados entre diferentes linhas pela maneira como se comunicam ao publico. Iden-
tificamos, aqui, quatro grandes possibilidades:

« Impacto - A énfase recai sobre as consequéncias do comportamento inadequado
(o acidente, a perda de vidas, a dor). Justamente por se apresentarem mais diretas na
mensagem, costumam ser pontuais e de curto prazo.
< Informativa - Presta-se a informar os usuarios sobre as regras de circulagdo e conduta,
dados estatisticos, consequéncias de comportamentos, divulgagdo de resultados de
estudos, entre outras possibilidades.
* Mobilizagdo social - Esta linha de agdo se caracteriza por iniciativas envolvendo a
sociedade civil organizada na busca de solugdes conjuntas para as questdes de transito,
em defesa da vida, seguranga e qualidade na circulagdo. Articula movimentos maiores
que congregam diferentes setores, instituigdes, ONGs, fundagdes, etc. em torno de uma
mesma causa.
« Construgdo do conhecimento - Nesta linha, ag&es requerem uma investigagdo a respeito
do saber inicial dos aprendizes sobre o tema, a promog3o de vivéncias e aprendizagens de
forma continua e sistematica, promovendo a Educag&o para o Transito tanto por meio de
conteudos especificos sobre o tema, quanto pelo trabalho voltado a convivéncia social,
cidadania, respeito ao outro e ao meio ambiente. Essa linha educativa esta fortemente
ligada a atitudes e valores éticos, tendo como foco central a qualidade de vida.




6. RECURSOS VIRTUAIS

Seja através de um computador, tablet ou celular, os recursos eletrénicos estdo cada vez
mais presentes em nossa sociedade. Com a ampliagdo do acesso a internet, temos informa-
¢Bes e conhecimentos advindos de diferentes lugares do mundo. Além de buscar contetdos,
é possivel publicar gratuitamente e compartilhar boas praticas.

Esse fendmeno de interconectividade acaba diminuindo fronteiras, integrando culturas,
habitos e costumes de uma forma quase que instantdnea. Estamos, de certa forma, inter-
ligados pelas tecnologias.

E sabido que a maneira como é apresentado um assunto/tema influencia diretamente na
construgdo do conhecimento. A utilizagdo de sites e blogs, sendo bem planejada e adequa-
damente empregada, pode auxiliar e facilitar esse processo, constituindo outra forma de
abordar ou pesquisar um contetdo.

E importante, no entanto, termos um olhar critico e cauteloso sobre o que esta dispo-
nivel na web, a fim de que sejam fontes seguras, tragam informagd&es coerentes, fidedignas e
conteudos apropriados ao publico-alvo com o qual iremos desenvolver o trabalho. Além disso,
o mediador também deve ter conhecimento prévio do ambiente virtual que sera explorado, a
fim de que possa intermediar o processo de ensino e aprendizagem de forma eficaz e objetiva.

Ambientes virtuais interativos, dindmicos, com jogos e simuladores, com artigos e matérias
atualizadas e de credibilidade s3o excelentes ferramentas de apoio para desenvolvermos um
trabalho de Educagdo para o Transito. Recomendam-se pesquisas em sites de instituigdes
reconhecidas como 6rgdos governamentais, universidades, entidades de ensino, bibliotecas
virtuais e repositérios de objetos de aprendizagem.®

Conhega o Portal da Educagio para o Transito do DETRAN/RS, onde vocé encontrara
materiais educativos, subsidios, recursos ludico-pedagdgicos e cursos gratuitos. Disponivel em:
http://www.educacao.detran.rs.gov.br/

8Paraencontrarobjetos deaprendizagem paratrabalharcomdiferentes niveis de ensino etematicas, acesse o repositorio
"Banco Internacional de Objetos Educacionais”.
Disponivel em: http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/
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