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Caros professores,

A Escola Publica de Transito do DetranRS tem como objetivo despertar a consciéncia
de todos para a preservag¢ao da vida no transito e para o exercicio da cidadania,
compreendendo que a educagdo para um transito seguro tem inicio ja na infancia,
sendo uma aprendizagem que se constréi ao longo de toda a vida.

Sabemos que, quanto mais diversificadas forem as estratégias pedagdgicas utilizadas
em educagdo, maior serd a sua abrangéncia, em funcdo dos diferentes estilos de
aprendizagem. Neste sentido, a Escola tem procurado produzir recursos pedagégicos
atrativos ao publico, com variadas formas audiovisuais de apresentacdo dos
conteudos.

No contexto atual, em que a tecnologia tem feito parte do cotidiano de um numero
cada vez maior de pessoas, de todas as idades, a nossa Escola estd disponibilizando
atividades online para o publico infantil. Trata-se de um contelddo interativo,
desenvolvido especialmente para as criancas, no formato de jogos, que podem ser
utilizados como recurso pedagdgico pelos professores.

O ensino por meio de jogos interativos é um artificio utilizado em diversos niveis da
educacdo formal. Segundo Lopes (2001), é muito mais eficiente aprender por meio de
jogos, em todas as idades, desde o maternal até a fase adulta, porque desperta o
interesse do aprendiz, que se torna sujeito ativo do processo.

A finalidade dos jogos disponibilizados no portal da Escola é apresentar, de forma
ludica, conteudos de educacdo para o transito na tematica da cidadania, no viver e
conviver e nos valores necessarios para uma boa convivéncia, como respeito e
empatia. Os conteudos foram desenvolvidos com enfoque nos papéis desempenhados
pelas criancas no transito, em especial o de pedestre, ciclista e passageiro, visando,
dentre outros aspectos, ao autocuidado e a seguranca.

Ao acessar a pagina destinada a cada faixa etdria, recomendamos que assistam ao
video inicial que explica o funcionamento dos jogos. Logo abaixo do video, encontram-
se 0s jogos sobre os quais vamos falar brevemente dos objetivos e sugerir formas de
utiliza-los.
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1- ONDE ESTAO?

Em meio a um cendrio com varios brinquedos, as criancas sao desafiadas a encontrar a
bola, bicicleta, patins e patinete. Ao clicar sobre cada um aparece uma dica de cuidado
relacionada ao brinquedo. O professor pode abordar os locais adequados, os cuidados
e equipamentos de protecdo para brincar com cada um.

2- 0 QUE ESTA FALTANDO?

Nesta atividade, as criangas devem clicar dentre outros objetos, nos que servem para
protecdo para andar de skate, bicicleta e patinete. Uma boa oportunidade para
abordar questdes de seguranca e protecao na utilizacdo desses brinquedos.

3- VAMOS ENCONTRAR O PAR?

Este jogo convida as criangas a reconhecerem os dispositivos de reten¢do para cada
fase de crescimento. Pode-se trabalhar sobre a importancia de sua utilizagdo no
veiculo para a prote¢do dos passageiros mirins e idade/peso/altura adequados para
cada um.

4- QUAL O CAPACETE?

Este jogo solicita que a crianga reconhecga dentre vdrios tipos de capacetes e chapéus,
o adequado para utilizar com a bicicleta, skate, patins e patinete. O professor pode
enfatizar a importancia de seu uso para evitar ferimentos mais graves na cabeca em
caso de quedas. Também pode explorar junto as criancgas a utilizacdo dos demais tipos
de capacetes e chapéus que aparecem na imagem.

5- FALTA ALGUM EQUIPAMENTQO?

Neste jogo as criangas devem clicar na imagem onde todos os equipamentos de
protecdo para andar de patins, skate, bicicleta e patinete estdo sendo utilizados:
capacete, luvas, joelheiras e cotoveleiras. Pode-se abordar a importancia de cada um
deles para a protecdo no caso de quedas durante as brincadeiras.

6- COMO ESTA SUA MEMORIA?

Um classico jogo de memdéria com imagens de brinquedos como patins, bicicleta, skate
e patinete e equipamentos de prote¢cdo como luvas e capacete. Além da memodria e
atencdo, o professor pode explorar a utilizacdo segura desses brinquedos.
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7- QUEM E O GUARDA?

Nesta atividade, as criangas sdo provocadas a encontrar o guarda ou agente de transito
em meio a outros personagens. Uma oportunidade para o professor trabalhar a funcao
do agente de transito para a seguranca do transito junto as criancas.

8- SEGURO OU PERIGOSO?

Através da apresentagdo de imagens com lugares como rua, estacionamento, parque e
patio, as criangas sao estimuladas a pensar sobre quais locais sdao mais seguros e
adequados para brincadeiras evitando riscos com a proximidade de veiculos. O
professor pode explorar junto as criangas suas vivéncias nesses espagos.

9- QUANTOS TEM?

Um simples jogo matematico de correspondéncia numérica com imagens que o
professor pode utilizar como ponto de partida para abordar questdes como seguranca,
riscos e mobilidade.

10- QUAL LUGAR?

Nesta atividade as criancas sdao desafiadas a encontrar o local adequado onde cada
veiculo ou pessoa deve andar no transito. O professor pode abordar assuntos como
respeito, mobilidade e seguranca.

11- VOCE CONSEGUE ENCONTRAR OS MEIOS DE TRANSPORTE?

Neste jogo as criancgas tém de identificar entre varias imagens os meios de transporte,
podendo ser explorado quais os tipos de meios de transporte e sua utilidade.

12- VOCE CONSEGUE ACHAR?

Um jogo de atencdo onde as criancas devem encontrar alguns elementos dentro de
um cenario de transito. O professor pode trabalhar questdes como mobilidade,
seguranca, meios de transporte e equipamentos de protecao.
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1- ENIGMA

O jogo trata sobre os locais que sdo seguros e os locais que podem ser perigosos para as
criangas brincarem. A crianca deve analisar as imagens e responder se o lugar é seguro,
clicando em “sim”, ou se é perigoso, clicando em “ndo”. Ao escolher uma resposta, recebera
um feedback.

O professor podera falar sobre os riscos existentes na rua, como, por exemplo, o condutor
pode ndo conseguir frear a tempo ao ver uma crianga brincando no meio da rua mesmo com
o carro andando devagar. Outra situagao diz respeito aos estacionamentos: o motorista
pode ter dificuldade de enxergar uma crianca em um estacionamento, em fung¢do da sua
estatura ser menor do que a drea de visdo que ele tem de dentro do carro.

Também poderd falar sobre outros locais, seja nas proximidades da escola em que as
criangas estudam, seja perto de suas casas.

2 e 3- CORES

Ambos os jogos tratam sobre o significado das cores do semaforo, sendo um deles sobre o
semaforo para veiculos e o outro sobre o semaforo para pedestres. A crianca deve arrastar a
palavra com significado até a cor correspondente da sinaleira.

O professor pode falar sobre o contexto de sua cidade ou das proximidades da escola, se
existem os 2 tipos de semaforos e como proceder se houver somente o semaforo para
veiculos. Nesse caso, se a crianca estiver no papel de pedestre, o raciocinio deve ser o
contrario dos condutores: ela podera atravessar a rua quando o semaforo estiver vermelho
para os veiculos. Caso haja os 2 semaforos, deve sempre seguir o semaforo de pedestres, e
atravessar quando este estiver verde.

4 - JOGO DO SIM OU NAO

O jogo trata sobre os cuidados que as criancas devem ter ao atravessar a rua, e analisar o
conjunto de informacgdes presentes no transito, como semaforo, faixa de pedestres e outros
sinais de transito.

O jogador deve analisar cada uma das imagens e responder as perguntas clicando em “sim’
ou ‘'ndo’. Devem observar a cor do semaforo, a faixa de pedestres e quem esta na cena para
responder se a situa¢do é segura.
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O professor pode falar sobre o contexto da sua cidade e da importancia de as criancas
andarem sempre acompanhadas por um adulto na rua, pois os adultos sdo capazes de
avaliar a velocidade dos veiculos e o tempo que uma pessoa leva para atravessar a rua, por
exemplo. Falar que o transito pode ser perigoso, que os veiculos sdo muito pesados, feitos
de materiais duros e podem machucar bastante se baterem em uma pessoa.

5-JOGO DOS ERROS

O jogo trata de situagdes e comportamentos de risco ao andar de 6nibus ou de van escolar.

A crianca deve procurar os comportamentos inadequados (erros) ao andar de Onibus ou de
van escolar e clicar sobre eles. S3o 6 erros no total e, quando encontrados, a crianca recebe
um feedback sobre o porqué daquele comportamento ser perigoso.

O professor pode questionar quais criangas costumam ir a escola de 6nibus ou de van e
perguntar sobre a maneira correta de andar (sentado no banco com cinto de seguranca).
Falar sobre os riscos de se machucar com determinados comportamentos (sentar entre 2
bancos, comer, colocar o braco para fora, ficar em pé, jogar lixo pela janela) caso haja
alguma freada brusca ou mesmo uma batida.

6 - JOGO DA MEMORIA

O jogo trata de alguns dos cuidados que devemos ter no transito.

A crianca deve encontrar os 5 pares de imagens com cenas de transito. Ao encontrar cada
par, recebe uma informacdo sobre os cuidados que deve ter em cada situacdo apresentada,
como atravessar a rua de mao dada com um adulto, usar o assento de elevagao e o cinto de
seguranca.

O professor pode falar sobre situacGes diversas no transito, de acordo com o contexto de
sua cidade, falando que, apesar de a responsabilidade pela seguranca das criancas ser dos
adultos, as criangas também podem ajuda-los a lembrar desses cuidados.

7- SEMAFOROS FALADO

O jogo trata do significado das cores do semaforo, que ja foram apresentadas em jogo
anterior, mas, agora em formato que possibilita as criangas nao alfabetizadas responderem.

A crianca clica em um botdo e fala o significado de cada uma das cores do semaforo para
veiculos.

W \ ¥



8- JOGO DA MEMORIA 2

O jogo trata da importancia do uso dos equipamentos de protecdo como capacete,
joelheiras e cotoveleiras para andar de bicicleta, patins e skate.

A crianga deve encontrar os seis pares de imagens iguais. Ao encontrar cada par, recebe um
feedback sobre os equipamentos de protecao que devem ser utilizados naquela situagao.

O professor pode falar sobre a importdncia do uso de cada um dos equipamentos de
protecdo, se algum dos alunos ja se machucou por ndo estar usando, se algum evitou
machucados por estar usando.
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Neste jogo, a crianga devera organizar as imagens dos diferentes tipos de materiais a serem
reciclados, arrastando-as de modo que fiquem na mesma ordem em que as lixeiras
aparecem na praga.

A partir da atividade pode-se tratar questdes como reciclagem, meio ambiente,
sustentabilidade, cidadania e responsabilidade social.

Ao solicitar que as criancas classifiquem situacbes em seguras ou perigosas, o jogo pode
servir como base para discussGes sobre equipamentos de seguranga, comportamentos no
transito e as possiveis consequéncias das escolhas feitas.

O jogo desafia a encontrar as diferengas entre duas cenas e suscita discussGes sobre o
cotidiano do transito, as vivéncias dos alunos, a importancia da sinalizacdo e do agente de
transito, a convivéncia entre diferentes participes, a mobilidade, podendo ser relacionado
com o contexto local da cidade ou bairro.

Esta atividade busca identificar o local adequado que uma crianga de 9 a 10 anos deve andar
no veiculo, podendo ser abordada a importancia dos equipamentos de seguranca e protecao
e o papel da crianga enquanto passageira.

O jogo requer raciocinio para resolver lacunas deixadas pela histéria que envolve
personagens da turma de Mel e Belinha e os seus cuidados com a natureza e o transito, cujo
enredo apresenta informagles a partir das quais a totalidade pode ser logicamente
deduzida. O jogo pode servir como ponto de partida para uma reflexdo sobre seguranca e
cidadania nos espacos publicos.
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Neste jogo, as criancas devem identificar cada imagem que representa uma solugdo de
acessibilidade, arrastando a imagem até sua descricdo. O jogo possibilita o debate acerca da
mobilidade no contexto vivenciado por pessoas com deficiéncia e sobre a importancia da
acessibilidade para oportunizar maior participagao, integragao, inclusao e qualidade de vida
a todas as pessoas.

A partir de uma animacdo interativa as criancas sdo desafiadas a se posicionarem sobre
algumas afirmacdes que tratam de comportamentos inseguros durante um passeio com a
familia. A partir dessas questdes é possivel abordagens sobre equipamentos de protecao
comportamentos seguros ou arriscados, responsabilidade e cooperacao.

O jogo traz uma cena com situacbes e comportamentos de risco que devem ser
identificados. A crianga deve procurar os 6 comportamentos arriscados na cena. Ao clicar
sobre eles recebe um feedback sobre os motivos do comportamento ser perigoso.

O professor pode questionar as criancas sobre o porqué dos comportamentos serem
perigosos, quais as possiveis consequéncias e como proceder no transito com prudéncia e
seguranca.

Neste jogo sdo apresentadas cenas do cotidiano e as criancas devem classifica-las em
situacOes arriscadas ou seguras. Entre os temas abordados, os quais o professor pode
desenvolver debates, estdo brincadeiras, passeios, pressa, regras, equipamentos de
seguranca e sinalizacao.

Esse jogo envolve atencdo e memdria, muito importantes no ambiente do transito. As
criangas se deparam com uma cena que deve ser observada e apds avancam para outras
paginas onde sdo apresentadas perguntas especificas sobre a cena verificando se prestaram
atencdo aos detalhes.
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Apds os jogos, disponibilizamos um
Certificado de Participacao editavel

para que seja preenchido com o nome

/\

O

da crianca e, se quiser, imprima para

que ela o exiba por ai.

Além disso, temos um formulario de avaliacao

@ para o adulto responsavel responder, chamado
0

@ a “Como foi a sua experiéncia?”. Essa avaliacao é

: muito importante para podermos aprimorar o

nosso trabalho!
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RECOMENDAGOES AO INSERIR OS JOGOS NO PLANEJAMENTO PEDAGOGICO:

Por ser uma atividade inerente a vida dos seres humanos, o transitar requer
constante reflexdao sobre questdes como comportamento, regras, respeito e cooperagao. O
contexto escolar é um excelente espaco para a promogao dessas reflexdes e construcdo de
aprendizagens sobre transito. Inserido como tema contemporaneo na parte diversificada do
curriculo escolar (Base Nacional Curricular Comum - BNCC), vislumbra-se diferentes
possibilidades de inclui-lo de forma a permear as demais matérias. Os Temas
Contemporaneos Transversais tém a condicdo de facilitar a ligacdo entre os diferentes
componentes curriculares de forma integrada, bem como de fazer sua conexdao com
situagdes vivenciadas pelos estudantes em suas realidades, contribuindo para trazer o
contexto e a contemporaneidade aos objetos do conhecimento descritos na BNCC.

Temos um elevado indice de mortalidade infanto-juvenil no transito e, também,
muitas possibilidades de atuar para uma mudanca nessa realidade se, enquanto educadores,
atuarmos desde a infancia, contribuindo para a formacao da cidadania e para a construgao
de uma cultura de paz no transito junto aos alunos. Um transito melhor se faz com pessoas
melhores e o contexto escolar é um terreno fértil para o desenvolvimento de valores de
cidadania. Entdo, é muito importante que cada professor e cada professora, ao planejar suas
aulas e elaborar seus projetos considerem em sua pratica a perspectiva integradora,
trazendo o Transito de maneira diluida e constante em sua proposta.

Os jogos que estamos disponibilizando sdo apenas um dos recursos possiveis de
serem utilizados para se trabalhar o tema transito em sala de aula. Para utilizd-los, assim
como qualquer outro recurso, é muito importante que fagam parte de um conjunto de acdes
contextualizadas, com objetivos claros e bem definidos. Jogar por jogar, de forma
descontextualizada, pode ndo fazer nenhum sentido para os alunos de vocés. Pensem no
antes, no durante e no depois. Procurem envolvé-los na temdtica para que suas
aprendizagens sejam significativas, para que tenham relacdo com suas vivéncias e
complementem suas experiéncias. E importante que os jogos estejam incluidos em um
projeto maior, no qual se pode trabalhar com as criangas na perspectiva dos papéis que elas
exercem no transito, abordando questdes de autocuidado como pedestres, ciclistas,
skatistas, construindo com eles uma nova relagdo com esse espago e com as pessoas que
nele convivem. Nessa perspectiva, estardo contribuindo para a mudanca da cultura
carrocéntrica, que, apesar de todos os avancos em termos de mobilidade e sustentabilidade,
ainda estd muito presente na nossa sociedade.

Facam bom proveito do material e nos procurem, caso precisem de algum esclarecimento!
Colocamo-nos a disposicao através do e-mail: cest@detran.rs.gov.br
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